


FAN-TAN je hra, kterou se J. Fogla-
rovi nikdy nepovedlo uspokojivé
dokonc¢it, proto zatim zlstava
ukryta v hlubinach Rasnovky.

Ale na more umistil svou jinou,

ale také velmi napinavou hru,
kterou nazval Boj o Zlaté ostrovy.
Potfebovat k ni budete pouze
velky stll (nejméné 2 x Tmetr),
kFidy, éty¥i a vice hraéu.

Hraje se hraje takto:

vy

1. Na stole na protilehlych uzsich stra-

nach namalujeme Cervenou kridou
dva vétsi nepravidelné ovily. To
jsou Zlaté ostrovy, o které se bude
bojovat. Pak bilou kfidou nama-
lujeme po celém stole mnozstvi
ostruvku rozmanitych velikosti

a tvaru (viz obrazek na konci sesitu,
samoziejmé vase kiidové ostrovy
stacijen obrysové).

2. Kazdy ze ¢tyf rohu stolu obsadi
jedno lodstvo. Na dobyti proti-
lehlého Zlatého ostrova ma cel-
kem 13 lodi. Lodémi jsou mala
kolecka s obrazky (viz prostredni
dvojstranu sesitu), ktera vystri-
hnete a nalepite na vyssi karton
napr. ze staré krabice nebo na pre-
klizku. Aby se lodé vSech ¢tyt lods-
tev od sebe navzijem lisily, ma
kazdé lodstvo oznaceno své lodé na

okraji jinou barvou. Jedno lodstvo 4.

mad okraj kolecka modry, druhé
zeleny, treti cerveny a ¢tvrty modry.

3. Cilem kazdého lodstva je obsadit
protilehly Zlaty ostrov (tedy ten,
ktery je na opa¢né strané stolu)
alespon péti ze svych tfindcti lodi.
Lodstvo, kterému se to podaii nej-
drive, je ve hte prvni, vitézi. Zbyla
tfi pak bojuji o druhé, tieti a étvrté

lodstvo na tahu. Jakmile se kole¢ko
dotkne nékterého bilého ostravku,
poklada se lod'za uvizlou na mél-
¢iné. Musi byt (rukou) vysazena na
ostruvek a nesmi hrat dal, dokud ji
jejilodstvo jinou lodi nevysvobodi
tak, ze ji zasdhne. Pochopitelné
kdyZje naném rada. Kromé toho si
to, mimo vlastnich pravidel, k proti-

« Fregaty mohou uto¢it jen na fre-
gaty, torpédoborce a ¢luny, ustu-
povat musi pred krizniky a letadlo-
vymi lodémi.

» Torpédoborce mohou utocit jen na
¢luny, utikaji pred vSemi ostatnimi
druhy cizich lodi, nebot ty jsou sil-
néjsi.

lehlému Zlatému ostrovu hasi jesté 5. Jak se tdhne? Postupné jedno

lodé nepratelského lodstva z téze
strany - a z protéjsiho konce stolu
se opa¢nym smérem plavi dal$i dvé
nepratelské flotily s cilem obsadit
svymi péti lodémi Zlaty ostrov na
opacné strané.

Lodé maji ruznou palebnou silu.
Slabsi musi utikat pied nepratel-
skou silnéjsi a zadné protivnikova
lod'zpravidla nenech4va na pokoji
cizi, huife nebo stejné vyzbrojené
plavidlo. Zpravidla je pti setkani
vzdy napadne a dotykem vyradi
jako docasné poskozené na nej-
blizsi ostravek.

A tak se pri plavbé za baje¢nym
cilem (dostat se pétilodémi na
protilehly Zlaty ostrov) v krutych
vzajemnych bojich stietdvaji sou-
casné desitky lodi vsech ¢tyr pro-
tivnikt. Kombinuje se, planuje,
riskuje, maskuje, filmuje, zkratka
cela deska stolu je vbojovém varu,
vsichni hradi jsou vzruseni na nej-
vys$$i miru.

Rozdéleni lodstva a palebnd sila
lodi: Kazdé lodstvo ma4 t¥i kiiz-
niky, jednu letadlovou lod's péti
letadly na palubé, tfi fregaty, tii
torpédoborce, tFi rychlé éluny
(znacenti je na obrazcich uprostred
seSitu).

Krizniky a letadlové lodé maji stej-
nou palebnou siluy, a to nejvyssi,
ktera vibec ve hie je. Fregaty jsou
svou silou hned za nimi, po nich

lodstvo po druhém (ve sméru hodi-
novych rucicek) ma pravo jednou
posunout svou libovolnou lodi.
Samozrejmeé, ze vétsinou se postu-
puje kupredu, vzdyt hlavnim cilem
je dostat se s péti lodémi na Zlaty
ostrov na druhé poloviné stolu.
Zastupuji-li lodstvo dva ¢i vice
hracua, stiidaji se v tazich.

6. Torpédovani lodé nebo jeji ztro-

skotani: Najede-li lod'p¥i tahu neo-
patrnym cvrnknutim na néktery
bily ostruvek nebo jej dokonce pre-
jede, musi zustat na ostruvku jako
ztroskotand, a to az do chvile, kdy ji
nékterd vlastni lod osvobodi. Jak se
osvobozuje, viz v dal§im odstavci.
Pravé tak musi jit lod'jako ztros-
kotana na nejblizsi ostruvek, jest-
lize ji torpédovala (tukla do nf)
neprételska lod'téze palebné sily
nebo silnéjsi. A do tretice ztro-
skotava lod, kterd neopatrnym
cvrnknutim spadla ze stolu.

« Je nutné ji dat na ostruvek, ktery
je nejblize mistu padu. Narazi-li
lod'do vlastni lodé, nic se nestane,
neztroskotava zadna z nich.
Dotkne-li se v§ak pri tom jedna
z nich ¢i obé ostruvku, jde na néj
jako ztroskotana jedna nebo obé.
Narazi-li slabsi lod'do lodé silnéjsi,
jde sama na ostruvek jako ztrosko-
tand, kdezto cizi pokracuje v plavbé
dal.

misto. torpédoborce a nakonec jakonej- 7. Osvobozovani ztroskotané lodé: Do

« Plavba pres cely sttl s proplétdnim
mezi Cetnymi ostruvky, na které se
nesmi narazit, neni ovSem snadna.
Lodé se posunuji vpied jen cvrnka-
nim, a to teprve kdyz je prislusné

slabsi jsou rychlé éluny. Utodit
muZe jen siln&jsi lod na slabsi nebo
nejvyse stejneé silnou. To znamena:
Ktizniky a letadlové lodé mohou
uto¢it na véechny nepratelské lodé.

lodé ztroskotané na ostravku muze
pri kterémkoli dal$im tahu tuknout
kterdkoli jeji lod, a to jakékoli sily,
takze i ¢lun muze osvobodit tuk-
nutim tieba nejsilnéjsi vlastni lod.















Pri tomto osvobozovani - pokud

je tispé$né — smi zachranujici lod'
beztrestné vniknout na ostruvek,
kde ztroskotand lod'je, aniz by tim
sama ztroskotala. Nezasdhne-li
vSak ztroskotanou lod'a netukne

do ni, uvazne tam také — a hra¢
musi obétovat obé nebo pro né
vyslat tieti. Jednim jedinym tuknu-
tim zachranné lodé mohou byt sou-
¢asné osvobozeny dveé i vice ztro-
skotanych lodi, pokud se jich vsech
z4chranna lod dotkla nebo pokud
se vSechny tfeba jen odrazem jedné
od druhé po tuknuti pohnuly. Je
pripustné rukou ztroskotané lodé
k sobé prirazit (srovnat) tak, aby
zdchranné tuknuti pohnulo vSemi
soucasne.

. Letadlovd lod a jeji letadla: Téh-

neme-li (cvrnkanim) letadlovou
lodi, sejmeme z ni pro tu chvili
kolecka s letadly (viz obrazek
vzadu, kterd jsou na ni jinak vzdy
srovnana do sloupku. Letadlova
lod'ma silu jako kiiznik, ale nadto
ma jesté vyhodu: svd letadla. Vidi-
-li nékde hra¢ nepratelskou lod,
ktera ohrozuje jeho vlastni nebo
kterd se uz nebezpeéné priblizuje
Zlatému ostrovu, vezme z leta-
dlové lodé letadlo a cvrnknutim

je naniposle tieba pres cely stul

a pres desitky ostravku. Pro leta-
dlo neplati dotyk ostruvka. Zasdh-
ne-liletadlo vyhlédnutou lod, jde
tato lod'na nejblizsi ostruvek jako
ztroskotana (nikdy ale na Zlaty ost-
rov, tam zadnd lod' nemuiZe ztro-
skotat) a letadlo se rukou vrati na
svou materskou lod. Toto vriceni se
déje v ramci toho tahu, ve kterém
se startovalo, nemusi se tedy ¢ekat
s jeho vracenim az na dalsi tah.
Nezasahne-li letadlo lod, musi
zustat tam, kde se zastavilo, nesmi
byt vraceno ani ru¢né, ani cvrnka-
nim na svou letadlovou lod. Ta si je
muze ,vyzvednout® jediné tak, ze
si pro neé pripluje postupnymi tahy.
Protoze by tim ale lodstvo ztra-
tilo spoustu tah, které potrebuje

9.

mnohem vic nékde jinde, zpravidla
se letadlo ponecha svému osudu.
Jen kdyby bylo velmi blizko, nalaz
2 tahy, vyplatilo by se letadlové lodi
pro né priplout. Spadne-li letadlo
pri utoku ze stolu, je definitivné
ztraceno a trvale vyfazeno ze hry.
Letadlovd lod' nemuze svymi leta-
dly osvobozovat své ztroskotané
lodé z ostruvku. Vyjimkou je vzacna
situace, kdy md lodstvo vSechny své
lodé uvizlé (i letadlovou) a nebylo
by tim uz schopno boje. Pak si smi
jednu svou lod'letadlem osvobodit.
Letadlovd lod muzZe vysilat sva leta-
dla k utokum na cizi lodé, i kdyz je
sama se svymi letadly ztroskotana
na ostruvku.

Letadlo, které proniklo na Zlaté
ostrovy, se nepocita jako jedna

z pétilodi, které tam kazdé lodstvo
musi dopravit.

Letadlovd lod'se nejvic uplatiuje

v blizkosti Zlatého ostrova u vlast-
niho materského pristavu (rohu).
Zde zaujme vyhodné palebné
postaveni a ostieluje kazdou cizi
lod'protéjsich dvou lodstev, miti-
cich k tomuto Zlatému ostrovu,

a tak jej blokuje.

Udél4 tim zde vétsi sluzbu (nebot
muze zabranit, aby dvé cizi flotily
dosahly svymi pétilodémi Zlatého
ostrova dfive nez ona), nez kdyby se
plavila sama za cenu mnoha draho-
cennych tahu pres cely stul k svému
Zlatému ostrovu. Na jeho obsazeni
sta¢i ostatni lodé.

Zlaté ostrovy: Bylo uz feceno, ze
dvé lodstva z konce jedné poloviny
stolu vedou své lodé na Zlaty ost-
rov, ktery je na druhé strané stolu.
A které ze ¢ty lodstev jej jako prvni
obsadi kterymikoli péti lodémi, je
vitézem. Hrac prestava hrat, své
zbylé lodé odstrani ze stolu a pozo-
ruje hru. Dal$i lodstva zatim dél
bojuji mezi sebou o druhé a pak

o treti misto.

¢ O obsazovani Zlatych ostrova
povinnymi péti lodémi plati tato
CtyFi pravidla:

« Zlaty ostrov mohou samoziejmé
obsazovat obé lodstva z protéjsi
strany stolu sou¢asné. Zddnému
nevadi, Ze druhé lodstvo uzZ ma na
Zlatém ostrové umisténé néjaké
lodé. Derou se tam obé!

» Lod, kterd prilis silnym cvrnknutim
prejede Zlaty ostrov, musi zustat
tam, kde se zastavila. Dotyk Zlatého
ostrova se nepocitd ani jako ztro-
skotani, ani jako obsazeni ostrova.
Teprve pti dal$im tahu se s ni muze
opét pohybovat na Zlaty ostrov.

« Aby se lod'uchranila pied preje-
tim Zlatého ostrova, muze si hra¢
udélat na Zlatém ostrové jakousi
ochrannou sténu ze svych lodi,
které uz tam predtim dopravil.
Nova lod'se o ochrannou sténu
zarazi, a tak se zabrani jejimu pre-
létnuti a zbyte¢nému vraceniv dal-
$ich tazich.

« Lod, kterd doplula na Zlaty ost-
rov, jiz nemuze z ného ven, a to ani
nésilné (tim, Ze by snad byla vyra-
zena cizi lodi), ani z vile svého
hréce (aby napriklad vyjela za osvo-
bozenim jediné lod¢, ztroskotané
na néjakém ostravku.

Hra Boj o Zlaté ostrovy zpravidla
trvd 2 az 3 hodiny a je plnd napéti,
vzruseni a stdle novych a novych
situact. Hodné zdlezi nejen na umeéni
presné a citliveé s kolecky-lodémi
cvrnkat, ale - a to snad jesté vice -
na kombinovdni, postrehu, premy-
slent.

Jaroslav Foglar - Jestrdb
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