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Podekovani

Jeden by fekl, ze pfiprava nového vydani zacatecnické ucebnice bude vyzadovat je-
nom par zmén a bude to vcelku ,brnkacka”. Bohuzel, opak je pravdou. Pfiprava
knihy v soucasném tempu aktualizaci byla spojena s tolika obétmi fady lidi z mého
blizkého i vzdalen€jsiho okoli, Ze bych mél velkou tjmu na dusi, kdybych jim zde
nepodékoval.

Chtél bych predevsim nesmirné podékovat své zené Jarusce, kterd byla po celou
dobu moji nejvétsi oporou a jejiz nekonecna trpélivost a vstficnost mi pomohla do-
kon¢it knihu v terminu, ktery se prilis neliSil od toho, jejz jsme plivodné s
nakladatelem dohodli, a ne az nékdy za rok po ném. Piivodné jsem se domnival, Ze s
tfetim vydanim nebude moc prace. Seredné jsem se zmylil, protoze veskeré tpravy,
které jsem se rozhodl do knihy zanést (a Ze jich bylo pozehnané), musely zapadnout
do predchoziho textu.

Na vylepsovani textu nového vydani se ale podilela fada dalsich lidi. Mezi nimi
musim podékovat predevsim tém, ktefi si dali tu praci a p¥i objeveni chyby v minu-
1ém vydani mi o ni napsali. Pfedevsim pak dékuji Ludkovi Stastnému, ktery po celou
dobu rukopis procital a odhaloval v ném pasaze, jez by si zaslouzily vylepsit.

Velkou zasluhu na soucasné podobé ma i Jirka Kofranek, ktery mne upozornil na
nékteré problémy s vyukou podle minulého vydani a priibézné pak se mnou konzul-
toval nejasnosti, na néz narazili jeho studenti.

Zvlastni podékovani patii Janu Lampovi, ktery upravil mou ptivodni knihovnu
robota Karla tak, aby ji bylo mozné pouzivat bez nutnosti jejiho rozbaleni a zaclenéni
do vyvijeného programu. Kromé toho v ramci své bakalarské prace prevedl z Javy do
Pythonu i moji dalsi knihovnu, kterou vSak pouZiji az v nékteré z dalSich ucebnic.

Velky dik patfi i redaktoru Petrovi Somogyimu, ktery musel opakované prochazet
nékteré jiz zredigované pasaze, protoze jsem je znovu a znovu upravoval. A nemaly
dik patfi i séfredaktoru Radku Matulikovi, ktery mne k napsani jednotlivych knih z po-
slednich let vyhecoval, a byl pak ochoten tyden ¢i dva pockat, kdyZ se mi nepodaftilo
presné dodrzet ptivodné dohodnuty termin odevzdani rukopisu.
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Uvod

Python je moderni programovaci jazyk, ktery umoziiuje velmi jednoduse navrhovat
jednoduché programy, ale na druhou stranu nabizi dostatecné mocné prostredky
k tomu, abyste mohli s pfiméfenym usilim navrhovat i programy pomérné rozsahlé.
Je pro néj vyvinuto obrovské mnozstvi knihoven a frameworkt, které uzivateldm
umoznuji soustfedit se na feSeny tukol a nerozptylovat se vyvojem nejriznéjsich
pomocnych podprogramd.

Python je v soucasné dobé nejlepsim jazykem pro ty, ktefi se necht€ji zivit jako pro-
gramatofi, ale jejich profese ¢i zdjem je nuti jednou za cas néco naprogramovat.
Potfebuji proto jazyk, ktery se mohou rychle naucit a v némz budou moci rychle vy-
tvaret jednoduché programy fesici (nebo pomahajici fesit) jejich problém. Na druhou
stranu ale sili i jeho vyuziti profesiondlnimi vyvojafi pro rozsahlé podnikové a webové
aplikace.

Pro koho kniha neni

Kniha neni urcena pro ty, ktefi se chtéji co nejrychleji naucit jen naprosté zaklady
jazyka, aby mohli co nejdfive zacit vytvaret své dvaceti- az padesatitadkové skripty.
Pro ty je urcena ucebnice Python snadno a rychle [13].

Neni urcena ani pro zkusené programatory, ktefi rozsifuji své portfolio jazykt
o jazyk Python. Pro ty jsou urceny piirucky Python 3.13 — Kompletni prirucka zdkladii
jazyka [14] a Python 3.13 — Pokrocilé vlastnosti jazyka [15].

Komu kniha uréena je

Tato kniha je urcena predevsim té€m, ktefi se chte€ji naucit dobfe programovat v jazyku
Python. Nezalezi na tom, jestli jesté nikdy neprogramovali, anebo se je to sice nékdo
snazil naucit, ale oni uz vétsinu latky zapomnéli. Kniha nepfedpoklada zadné pted-
bézné znalosti a dovednosti kromeé zakladti prace s pocitacem. Jejim cilem je predat
¢tendri zakladni znalosti a naucit ho dovednosti potfebné k vytvafeni jednoduchych
aplikaci.
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Knih a kurzlt pro zacatecniky je celd fada. Naprosta vétSina z nich vSak vysvétli
pouze naprosté zaklady s tim, Ze vSe ostatni se ctenai douci sdm metodou po-
kus-omyl. Tato kniha je urcena predevsim tém, které povrchni vyklad téchto kurzi
neuspokojuje, protoZe nechtéji byt pouze tupymi opisovaci nékde ziskaného kédu, ale
chtéji se naucit, jak dobfe navrhovat kod vlastni.

ZkusSenost ukazala, ze v takto pojaté ucebnici najdou fadu cennych informaci
i programatofi, ktefi jiz maji jisté zkuSenosti, ale kurzy, jimiz doposud prosli, se sou-
sttedily predevsim na odpovéd na otazku jak program zapsat, piipadné jak pouZit tu
kterou knihovnu, ale oni by se nyni radi dozvédéli také odpoveéd na otazku jak sloZitéjsi
program navrhnout.

Kniha je ucebnici programovani. U¢i své ctenare, jak programy navrhovat, ladit
a dale je vylepsovat. Neni ucebnici jazyka Python, a proto se nesnazi podrobné probrat
vSechny jeho konstrukce (k tomu jsou urcéené vyse zminéné prirucky [14] a [15]), ale
omezuje se pfi vykladu pouze na ty rysy jazyka, jejichz zvladnuti je pro navrh jedno-
duché aplikace nezbytné.

Vedle konstrukci jazyka uci ¢tenare také fadu zdsad moderniho programovani,
jejichz zvladnuti je nutnou podminkou pro vSechny, kdo nehodlaji ziistat u malych
zakovskych programt, ale chtéji se naucit efektivné vyvijet robustni stfedné rozsahlé
aplikace, jejichz udrzba nebude vést jejich uzivatele k chrleni nepublikovatelnych
vyrokt na adresu autora programu.

Osvojené zaklady jim pak umozni, aby v piipadé hlubsiho zajmu o programovani
v jazyku Python pokracovali nékterou z ucebnic uréenych pro mirné pokrocilé progra-
matory — nejlépe samoziejmé nékterou z mych dalSich ucebnic — viz ptehled v sekci
Literatura na strané 392.

é Dopredu se omlouvam, Ze se kniha ¢astecné prekryva se zminénymi piiruckami
[14] a [15]. Nékteré véci je prosté tfeba vysvétlit jak naprostym zacatecnikim
v programovani, pro néz je urcena tato ucebnice, tak tém, ktefi jsou sice zkuseni
programatori, ale pottebuji na Python pfejit z jiného jazyka nebo si prosté pro-
hloubit své znalosti (pro né jsou primarné urceny pfirucky [14] a [15]).

Pozadované znalosti

Pted chvili jsem tekl, ze: , Kniha neptedpoklidd Zadné predbéiné znalosti a dovednosti kromé
zikladii prdce s pocitacem.” Jak jsem ale z rtiznych reakci zjistil, pfedstava o tom, co to
jsou zaklady préce s poitatem, se mezi studenty dost riizni. Rada z nich se domniva,
ze kdyz uméji pocita¢ zapnout a poklepanim spustit aplikaci, tak zaklady prace uméji.
Bohuzel, pro studium této ucebnice je potfeba trochu vice. Budete potfebovat nasledu-
jici dovednosti:
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e Védét, jaky je rozdil mezi souborem a slozkou, umét vytvorit novou slozku a vlozit
¢i pfesunotu do ni pozadované soubory.

e Stahnout soubor ze zadané webové stranku a ulozit jej do zadané slozky.
e Rozbalit zadany archivni soubor ve formatu ZIP do zadané slozky.
o Otevfit okno ptfikazového fadku (okno konzoly).

e Zadavat v okné prikazového fadku pozadované ptikazy.

Neni to mnoho, ale bez téchto znalosti se pfi cteni dal$iho textu neobejdete. Na dru-
hou stranu napovéda od umélé inteligence, ktera je jiz vSudypfitomna, vam chybéjici
znalosti jist€ rychle doplni.

Jak cist tuto knihvu

Kniha je koncipovéana tak, aby mohla slouzit jako ucebnice v kurzech programovani
i jako ucebnice pro samouky, ktefi se vazné zajimaji o programovani, a povrchni
vyklad vétsiny kurzi je neuspokojuje.

Kniha probira vSe potiebné od naprostych zakladd az po nékteré rysy, které se
v béznych priruckach vétsinou neprobiraji, ale jejichz znalost povazuji za velmi uzi-
tenou, protoze pomaha efektivnéji navrhnout program, anebo rychleji odhalit pficiny
mnohych chyb.

Pred vykladem fady konstrukci proto predchazi teoreticky tvod, ktery povazuji za
nutny k jejich hlubsimu pochopeni. Pokud vas teorie nezajima, klidné tento tvod pre-
skocte a vrafte se k nému v pfipadé, Ze vam nékteré véci budou nejasné.

Soucasné jsem cht€l, aby mohla slouzit jako strucna referencni pfirucka. Proto v za-
jmu toho, aby vzajemné souvisejici véci byly pohromadé, ve vykladu obcas malicko
predbéhnu a predstavim vam cosi (vétSinou funkce), co podrobné vysvétlim az nékdy
pozdéji.

Plati zde totéz, co pro teoretické pasaze: neostychejte se preskakovat. Snazil jsem
se, abych v pfipadé, kdy pfi vykladu za¢nu pouZzivat néco, co jste mohli pfeskocit,
anebo vam jen z hlavy vypadly podrobnosti, pokazdé doplnil odkaz na misto, kde
jsme latku probirali a kde byste si mohli své znalosti osvéZzit.

Usporadani vykladu

Snazil jsem se latku rozvrhnout tak, aby vSechny kapitoly byly pfiblizné stejné dlouhé
(priblizné deset stran) a mohli jste latku vstfebavat po rozumnych soustech. Kniha je
rozdélena do Sesti ¢asti.
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Prvni ¢ast: A Superzaklady
Prvni cast probira naprosté zaklady, bez jejichz znalosti nelze vytvorit ani velice jed-
noduchou aplikaci. Naucite se v ni pracovat s Cisly a texty a dozvite se, jak pouzivat
funkce. Poté strucné probere naprosté zaklady pouzivani objektti, bez nichz se v Pythonu
neda programovat. Na zaver vysvétli, jak vytvaret moduly, abyste mohli své programy
také ukladat a opakované pouzivat, a jak u slozitéjsich aplikaci tyto moduly usporadat
do balick.

Doprovodné programy v prvni Casti se nesnazi nic feSit. Jsou to vesmeés
AHA-piiklady, tj. pfiklady, jejichZ jedinym cilem je, aby si ¢tenaf fekl: , Aha, takto to
funguje.”

Druha ¢ast: B Zaciname programovat
V druhé casti zacnete vytvaret jednoduché programy. Nauci vas definovat vlastni

funkce a postupné probere zakladni algoritmické konstrukce a datové struktury, mezi
néz patfi pfedevsim rizné druhy kontejnerti. Na zavér vysvétli koncepci oSetfovani
chyb a pfedvede pouzivani k tomu uréenych programovych konstrukci.

Na konci druhé casti budete umét samostatné navrhnout a odladit jednoduchy
program. Kdo bude chtit, mtize v tuto chvili pfirucku na chvili odlozit a pustit se do
vyvoje svych programt. Ke studiu dalSich ¢asti se vrati, az ziska v programovani
Pythonu jisté zkuSenosti a bude umét docenit témata probirana v téchto ¢astech.

Tieti East: C Zaklady OOP.

Tteti ¢ast vas seznami se zéklady objektové orientovaného programovani, jejichz zna-
lost je pro vyvoj slozitéjSich programt nezbytna. Vysvétli, kdy zacne byt vyhodny
prechod na objektové orientované paradigma, probere zakladni vlastnosti objektti
a tfid a naudi vas pravidla pro jejich vytvareni a pouzivani. Zvlasini kapitoly vénuje
dédéni, jeho riznym podobam, pravidlim a pfedevsim jeho nastraham. Poté pokracuje
vykladem nékterych specifickych konstrukci a datovych typti.

Tato ¢ast probira predevsim teorii demonstrovanou prostfednictvim AHA-priklada.
Na procviceni této teorie dojde v nékolika doprovodnych prikladech, ale predevsim
pak pfi tvorbé netrivialni aplikace, které je vénovana ctvrta cast.

Na konci treti ¢asti budete nadstandardné obezndmeni s objektové orientovanym
paradigmatem a jeho implementaci v Pythonu. Budete pfipraveni vytvaret rozsahlejsi
aplikace, které by se vam bez schopnosti vytvaret vlastni tfidy a objekty navrhovaly
mnohem obtiZnéji.

Nezavislost kapitol v predchozich ¢astech

V prvnich tfech castech této ucebnice se snazim, aby na sobé jednotlivé kapitoly neza-
visely, presnéji aby pfiklady v nasledujici kapitole pfimo nenavazovaly na to, co se
resilo v kapitole pfedchozi. Pokud ano, tak se v daném piikladu vSe potfebné vybu-
duje znovu.
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Civrtd €ast: D_Vyvoj aplikace
Hlavnim cilem Ctvrté casti je procvicit probranou latku na néjaké netrivialni aplikaci

a pfi té prileZitosti také naucit ctenare nékolik klicovych zasad objektové orientovaného
programovani.

Neméné dtilezitym cilem je prevést ctenate z hladiny objektového kodovini, kdy pro-
gramator pouziva objektové konstrukce, aniz by jakkoliv ménil styl svého uvazovani
(tj. pouzivané paradigma), do hladiny objektového programovint, kde si pfi ndvrhu programu
opravdu snazi , pfemyslet objektoveé” a ridit se pravidly objektové orientovaného pro-
gramovani.

Text této casti vas nejprve seznami se zaklady objektové orientované architektury
a s principem navrhovych vzorti. Poté navrhne zakladni architekturu demonstracni
aplikace a zacne ji realizovat. Pfedstavi vdm metodiku programovani fizeného testy
a ukaze, jak navrhnout vlastni test. Pak uz bude tfeba jenom opakované spoustét tento
test, ktery vzdy oznami, kde je v programu dalsi chyba, a postupnym opravovanim
téchto chyb nakonec vyvinout celou aplikaci.

Na konci této ¢asti budete mit rozchozenou jednoduchou aplikaci realizujici textovou
konverzacni hru a budete mit zakladni pfedstavu o tom, jako se objektové orientované
aplikace navrhuji.

V poslednich dvou kapitolach nejprve predstavi dva naméty, jak je mozné aplikaci
zdokonalit, a pfedvede realizaci téchto zmén. Poté naznacuje nékteré dalsi moznosti
vylepSeni a ukazuje uciteltim, ktefi by chtéli knihy pouzivat pfi vyuce, jak modifiko-
vat vyvijenou aplikaci, aby mohla slouzit jako pfiklad k zavére¢nym zkouskam.

Pata ¢ast: E_Prilohy

V prvnim vydani této ucebnice bylo nékolik pfiloh, které samy o sobé zabiraji asi 10 %
objemu knihy. S nakladatelstvim jsme se dohodli, Ze je v zajmu sniZeni ceny do papi-
rové verze ucebnice nezafadime a ctenafi si je budou moci stahnout z webové stranky
knihy. Ctenafi elektronickych verzi najdou tyto p¥ilohy p¥ibalené na konci dokumentu.

s wr

Sestd ¢ast: F_Seznamy

Jako tfesnicku na zavér dostavate dalsi ,detasovanou” pfilohu se seznamy vyskytti
vSech tabulek, obrazkt, vypisti kéddu a podsedénych blokti. Ty pomohou ve chvili,
kdy si potfebujete pfipomenout néjaky konkrétni objekt, ale nemtiZete si vzpomenout,
ve které kapitole jste se s nim setkali. Tyto seznamy mohou takovato hledani urychlit.

Potiebné vybaveni

Pro uispésnou praci s touto knihou je vhodné mit instalovanou platformu Python ale-
spon ve verzi 3.13, pro kterou byla kniha pséna. Posledni verzi Pythonu lze stdhnout
na adrese https://www.python.org/downloads/. Pfi instalaci urcité zaskrinéte, ze chcete insta-
lovat ,tcl/tk and IDLE” a Ze chcete instalovat dokumentaci, i kdyz se d4 pouzivat
i on-line dokumentace na strankach Pythonu.



https://www.python.org/downloads/

Vazeni Ctenafi, prave jste docetli ukazku z knihy Zaciname programovat v jazyku Python.
Pokud se Vam ukazka libila, na nasem webu si miiZete zakoupit celou knihu.



