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., PF1liS velké ambice nakonec
vZdy stravi toho, kdo je zivi.*
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Anotace

Ethan Foster mél na vSechno zapomenout. Vymazat
vSechny vzpominky na svou kariéru v megalomanském
impériu Howard Dreamland Toys Inc., tovarny na vyrobu
hraCek o velikosti maleho mésta.

Komplex byl ndhle uzavien a zapeCetén po serii
zédhadnych incidentii bez jedin¢ho oficialniho vyjadieni.

Ethan si sice naSel jiné zaméstnani, ale jeho Zivot se od
té doby zdal jen jako Sediva kulisa. KdyZ se vSak ndhodou
dozvida o planu srovnat gigantickou tovarnu se zemi,
nemuze se smifit s tim, Ze pravda o projektu ,,Védomi
bude pohibena pod tunami betonu.

Tento tajny projekt mél stvofit dokonalou umélou
inteligenci, ktera by hrackam propijcila komplexni emoce
a autonomni chovani.

Jedné noci se Ethan, odhodlany ziskat odpovédi, vkrada
zpét do zamcenc¢ho a temného komplexu. Zahy ovSem
zjisti, Ze tovarna nejenze neni opusténa, ale navrat do ni se
rovna rozsudku smrti.

Vstupte do nejvétsiho prumyslového komplexu svéta,
kde se vizionarské sny jednoho Clov€ka zvrhly v krvavou
no¢ni miru. Nebot’” kdo sdhne po nekonecCnu, zanikne v
prachu.



Predmluva

Z.dravim vSechny Ctenaie u dalsi knihy, kterou si doufam uzijete stejné
jako ja jeji psani. Tentokrat jsem se zaméfil na néco podstatné odliSného.
Posbiral jsem nékolik inspiraci a napsal mix leh¢iho hororu a techno-
thrilleru.

Predstavte si dystopickou tovarnu na hracky, tak velkou, Zze by jeji
nadzemi 1 mnohem zajimav¢js$i podzemi obsdhlo celé mensi mésto. Piidejte
hororové prvky, souboj o preziti, a pfedevsim specifické nepratele.

Mate radi hracky? A co kdyby se proménily ve vrazdici, nesmlouvava
monstra? Nepljde o roztomilé plySaky, panenky ¢1 jiné postavicky leZici na
vasi posteli, v krabici nebo sktini, ale o zridy, které lacni po krvi vSech lidi
v dosahu.

MoZna uz jste se s timto motivem setkali ve filmech, jinych knihach ¢i
pocitacovych hréach, ale jsem piesvédCeny, ze tyto pfibéhy maji stile co
nabidnout. Neptedstavuji totiz lidského nepfitele, ale umélou strukturu bez
svédomi, védomi a lidského chapani ¢i moralky.

Zaroven se v tomto pfipad¢ jednd o uceleny, uzavieny piib&h, ktery si
uZzijete za kazdé situace. Budete se bavit, mozna trochu bat a tfeba 1 smat
absurdnosti nékterych situaci. TakZze na nic necekejte a uzijete s1 Vécnou
sménu!

Lukas Kosar






Prolog

V étsing lidi se pii pfedstavé tovarny na hracky vybavi hromady plyse,
jasavé barvy a mozna sladky, synteticky pach novych plasti. Ale pro
Ethana Fostera piedstavovala tovarna Howard Dreamland Toys Inc. vic nez
jen misto, kde se plni détské sny. Povazoval ji za katedralu ozubenych kol,
epos hydrauliky a symfonii lisi.

Pracoval zde jako jeden z mnoha vedoucich technikl a udrzbaii. Staral
se o obry, ktefi tvofili a vyrabéli. Gigantické, chromované, slozité
propojené bestie, tepajici, syCici a hiimajici den co den. PovaZoval se
v jistém slova smyslu za jejich pecovatele.

Kazdy neobvykly zvuk a zavdhani stroje pro néj znamenaly osobni
signal. Véd¢l moc dobie, kde a co promazat, utahnout Sroub nebo vymeénit
starou soucastku za novou diiv, nez by se probléem vibec projevil. Bral si
svou praci k srdci a v tovarné se citil jako doma.

Ethan Foster prave stal u okna ve svém byté. Byl veCer a méstské svétlo
se venku rozmazéavalo do neurcité, oranzove a Sed¢ kaSe, lhostejné k jeho
naladg. V ruce sviral hrnek s vlaznym ¢ajem.

Ptikradl se podzim a venku se rozjela chladna, nekone¢na plachta deste.
Kapky se pomalu a lin¢€ snasely po skle, pfipominaje mu slzy stékajici po
ncci tvari. Dival se ven a ptemyslel...

Psal se rok 2005 a tovarna Howard Dreamland Toys Inc. skoncila ze dne
na den. Ne s velkym ozndmenim, ani s projevy generdlniho feditele a
majitele v jednom, pana Howarda. Jednoho rana se do prace zaméstnanci
jednoduse nedostali a pozdéji obdrzeli vypovédi véetné odstupného. Na
dvetich visel jen stru¢ny, chladny vzkaz o okamzitém ukonceni Cinnosti.

A tak si Ethan musel po letech najit nové zaméstnani. Dnes pracoval jako
technik u logistické firmy.

Slo o ¢isty, moderni a logicky svét, kde se staral o dopravnikové pasy a
vysokozdvizné voziky. Prace byla solidni, mohl se spolehnout na
nadstandardni plat i dobrou pracovni dobu. Ale nebyl tam $t’astny...

V Howard Dreamland Toys Inc. mél pocit, Ze je soucasti né¢eho velkého
a kreativniho. Tady se stal jen dal§im koleckem v mechanismu starajicim se
o prepravu véci. A néco takového ho nicilo.

V noci se mu zdavaly no¢ni miry o chodbach a linkach, kde dfive
pracoval. V téch snech se vzdy obaval toho, co ¢eka za dalSim rohem nebo



co se skryva ve stinu krabic plnych hracek, které nikdy neopustily budovu.

Vzpominky ho rovnéZ neustale vracely k okamziku, kdy a jak tovarna
skoncila. K jejimu uzavieni doslo pravdépodobné v souvislosti s podivnymi
nehodami a incidenty, o kterych slychaval. Vcetné, bohuzel, téch
smrtelnych...

Pokazdé se tato neblahd udalost rychle ututlala. PtfiSlo jen par lidi v
oblecich, par dotazii a formulait, a vyroba jela dal, jako by se nic nestalo. A
po par tydnech doslo k definitivnimu ukonceni veskeré ¢innosti... Pro¢?



Kapitola prvni

L.

Den jako kazdy jiny, jenze Ethan mél stazeny Zaludek a necitil se ve své
k0zi. Béhem poledni pauzy si jako obvykle koupil noviny, aby vyplnil Cas
pfed dalSim nudnym sefizovanim dopravnikového pasu. Jeho oci nevéticné
zamrzly na titulni stran¢ regionalni ptilohy.

Tovarna Howard Dreamland Toys Inc. mé byt v dohledné dobé srovnana se zemi.

Nedokazal informaci vstiebat. Demolice? Srovnat ji se zemi by
znamenalo pohibit vSechna ta nevysvétlend tajemstvi pod hromadou suti.

Zprava uvefejnénd v novinach se mu neustdle honila hlavou. V praci
nemohl myslet viibec na nic jiného a nebyl schopen se s tim smifit.

Vzal si tyden volna. Prvni dny stravil jen pfeSlapovanim ve svém byté. A
pak se jednou v noci vratil k oknu. NeprSelo a obloha vypadala jen jako
tézka clona, skrz niz se pofadné neprodralo ani svétlo hvézd. Jenze v dalce,
za obrysy strech, vidél siluetu oné tovarny.

Jako vedouci pracovnik mél prilezitost zaslechnout jesté pred jejim
uzavienim utrzky rozhovorti o projektu nazvaném ,,Védomi®. M¢lo jit o
ptelomovy vyzkum, ktery mél hrackam dodat umélou inteligenci a témét
lidské, uvértitelné emoce.

V té dobé néco takového povazoval za nesmysl. Ale nyni se mu tyto
informace vynoftily v hlavé jako dulezité pojitko. Co kdyZ se za uzavienim
tovarny skryva néco vic?

Ethan se rozhodl. Pokusi se dostat do tovarny a vynasnazi se zjistit,
k ¢emu tam skuteéné doglo. Neslo jen o nostalgii. Slo o pravdu.

Sileny plan? Ano. Ale jednoduse uZ nemohl jinak. ..



II.

Nasledujici vecCer se citelné ochladilo. Ethan Foster se potddné oblékl,
nazul si pevné boty a do batohu peclivé sbalil zasoby: jidlo, vodu, svitilnu s
nahradnimi bateriemi, pacidlo, Stipaci klesté, zalesacky nlZz a nékolik
dalSich drobnosti, které by se mohly hodit. Ptipadal si jako zlod€j. A mozna
jim 1 byl.

Cestou k tovarné se snazil sam sob¢ vysvétlit a odavodnit, pro¢ néco
takového d€la. Nejdu krast. Jdu zjistit pravdu a zachranit vzpominky, které
by jinak zmizely pod betonem. Ale ¢im vic se blizil, tim vic se mu ten
vnitini hlas ztracel v Susténi listi.

Tovarna se pred nim vynofila jako obrovsky, snovy kolos. Jeji silueta se
ty€ila nad okolnimi budovami jako z jin€¢ho svéta. Barevné vézicky, kdysi
zarici jako cukroveé hradby, ted’ pusobily jako ztichlé pozistatky détske
fantazie. Fasada byla pokryta reliéfy usmivajicich se zvitatek, které ted’ v
Seru vypadaly spi§ jako groteskni masky. Nad hlavni brdnou se vyjimal
obrovsky napis z kovovych pismen: VITEJTE VE SVETE SNU!

Na bran€ ovsSem visel silny fetéz a vedle stala cedule s napisem: VSTUP
ZAKAZAN.

Ethan se rozhlédl po liduprazdné ulici a klestémi seviel jeden z Clanki
fetézu. Ozvalo se ostré cinknuti a fetéz se s kovovym Susténim zhroutil na
asfalt. V tu chvili se mu sevfiel Zaludek. ,,Tohle uz neni jen zvédavost, ale
regulérni vloupdni,“ pronesl sdm k sobé a zaCinal svého absolutné
nesmysIného ndpadu litovat.

Proklouzl branou a zvedl hlavu k Sedé¢ plastové kopuli nad vchodem —
pramyslové kamete. M¢la byt vypnutd, ale pifesto se nemohl zbavit
mrazivého dojmu, Ze ho ta ¢erna ¢ocka sleduje.

Srdce mu busilo az v uSich. Ptistoupil k prosklenému hlavnimu vchodu a
vytahl starou pfistupovou kartu, kterou si stale ponechaval. Zasunul ji do
cteCky, a 1 kdyZ nedoufal, dvere se odemkly. Vesel do vstupni haly.

Kdysi zde zafila duha barev, jasavé nakreslené plakaty, hrala hudba a znél
smich. Nyni na n€kolika mistech zafilo jen nouzové osvétleni. Udélal par
kroktli a vtom se ozval ostry, drsny zvuk.

Po celé délce haly se zacaly stahovat kovové rolety. S kazdym zataZenim
se do prostoru vlévala absolutni tma. Kdyz se posledni roleta zastavila s
tlumenym zaskiipénim, Ethan stal v CernocCerné pasti.



Rolety se vSak nemohly zaviit samy od sebe. Bud’ nékdo o jeho
pritomnosti védél, nebo zistal uvnitt tovarny aktivni néjaky bezpecnostni
systém.

Sahl do batohu, vytahl svitilnu a zapnul ji. Paprsek svétla protizl ptitmi.

,Nem¢l jsem se vracet,* zaSeptal. ,,Ale ted’ uz je pozde¢.*



I1I.

Ethan piejel pohledem po vstupni hale, kterou osvétlovalo jen téch par
slabych nouzovych svétel a jeho pomérné€ vykonna svitilna.

Vlevo od hlavniho vchodu vedla chodba s  nipisem:
RECEPCE/INFORMACE. Nad ni visel panel s usmévavym medvidkem.

Zamifil timto smérem. Kratka chodba vedla do mistnosti s ptlkruhovym
recepcnim pultem a okolo rozlozenymi kozenkovymi kitesly a sklenénymi
stolky. Za pultem stala polstrovand otocna Zidle a nckolik skiin€k. Jeho
pozornost vSak upoutal monitor.

Ptistoupil k pultu a zkusil zapnout pocita¢ pod stolem. Nejprve se nic
nestalo, ale po chvili se ozvalo slabé vréeni a monitor se rozsvitil. Na
obrazovce se objevilo logo tovarniho systému Howard Dreamland OS.
Ptihlasil se pomoci sveho uctu. K jeho prekvapeni piistup stale fungoval.

Zatimco se systém nacital, v§Siml si kovové skiiiikky zabudované do boc¢ni
stény recepce. Na jejim viku stdl napis: Bezpecnostni rozhrani — pristup
pouze pro autorizovany personal. Ethan na viko pouzil pac¢idlo a béhem par
vtefin mél skiinku otevienou.

Uvnitt se nachazel digitidlni panel s Ciselnikem a nékolik prepinaci.
Zobrazila se na ném vyzva k zadani hesla. Ethan si vzpomnél na jednu
starou kombinaci, kterou pouzivali technici pfi testovani. Zadal ji. Panel
kratce zablikal a pak se rozsvitila zelena kontrolka. Pristup povolen.

Stiskl paCku pod napisem Vnitini alarm a tim ho deaktivoval. Kontrolka
zCervenala. V tu chvili se mu trochu ulevilo. Poté jesté aktivoval ¢astecné
osvétleni a vSude se rdzem zapnula polovina svétel.

Pocita¢ mezitim nab&hl do hlavniho rozhrani. Na ploSe se objevilo
n€kolik ikon. Ethan s nervézni dychtivosti najel mysi na ikonu Denik
udalosti (Log). Chtél védét, co se stalo v poslednich hodinach provozu.

SloZzka se oteviela a monitor zaplavila zaplava dat. Skrolovaci lista
naznaCovala tisice zaznami, a to béhem poslednich nékolika dni pied
uzavienim.

Neslo jen o ndhodné chyby na jedné z vyrobnich linek, ale zdznamy o
selhani senzortl, neopravnéném pohybu a riznych chybovych hlasenich.

Zrychlil skrolovani koleCckem mysi, dokud se nedostal na konec. Posledni
poloZka v logu, pfesné v ¢ase, kdy udajné doslo k uzavieni tovarny, byla jen
chladnd, kryptickd tecka. Oteviel ji a cetl: [13:47:03 | 01/06/2005] —
ERROR: S.C.A.R. 5150 — No Description.



Tato chyba, bez jakéhokoliv bliz§iho popisu, byla poslednim vykiikem
systému.

S lehkym chvénim v rukou zaviel slozku s logy a ze zvédavosti klikl na
Seznam zameéstnancu. OcCekdval, Ze uvidi hromadné odpichnuti karet, ale
systém ukazal néco jiného.

Neékolik jmen zstalo stdle ptihlaSenych, jako kdyby nikdy neopustili
brany tovarny. Bud’ systém zkolaboval, nebo tito lidé opravdu neodesli. Co
se s nimi ale v takovém ptipad¢ stalo? Stale zde udrzuji zékladni systémy?
Nebo nemohou z n¢jakého divodu odejit?

Z4dné informace o projektu Védomi se samoziejmé v poéitaéi na recepci
nevyskytovaly.

Ethan pfepnul na digitdlni mapu arealu. VéEtSina vyrobnich hal ¢i
mistnosti, kde tehdy pracoval, oznaCovala standardni zelend barva. Ale
nékolik oblasti zafilo rudou vystrahou, popsanou jako OBLAST
OMEZENEHO PRISTUPU.,

Sokem mu poklesla &elist, kdyz si vyfiltroval podobné oznaéené sekce.
Mnohe¢ z téchto Cervenych zon se nachazely desitky metrti v podzemi, v
oblastech, o jejichz existenci sice tusil, ale nikdy tam nevstoupil. Dokonce
neznal nikoho, kdo by vidél tovarnu kompletni.

Slo ziejmé o skryté tunely &i rtizné prostory a hlubinné laboratote, ke
kterym mél piistup jen nejuzsi okruh lidi.

Nervozné najel na ikonku Kamerovy systéem, doufaje, ze ziskd jasny
piehled o cest¢ dal. Jakmile se pokusil pfepojit do kamer, obrazovka
zablikala a z€ernala, misto zZivého pfenosu se na zlomek sekundy objevil
rozmazany snimek z jedné z internich kamer.

Spatfil na ném jen cosi velkého, neforemného, s konturami, ktere
nepiipominaly nic, co by mélo byt v tovarné na hracky. Lekl se a strhl ruku
Z mysi.

A v tu chvili se zaroven ozval rachot ve vstupni hale s ozvénou
rozléhajici se prazdnymi prostory. Jako by se nékde prevrhl paletovy vozik
plny Srotu, nebo se posunula néjaka obrovska, Zelezna zatéz. V opusténé
tovarn¢ se zadny takovy hluk ozvat pfece nemgl...

Zneklidnény Ethan se rychle vratil do hlavni haly, kde ramus slySel.
Svétlo, ktere pied chvili rozsvitil, jen zvyraziiovalo rozlehlost a opuSténost
prostoru.

Okamzité zamiftil pohledem ke kruhovému stfedovému podstavci. Dobie
si pamatoval, co na ném vzdy stalo: obfi promo postavicka, maskot



pfitahujici navstévniky a zaroven jakeési ztélesnéni tovarny Howard
Dreamland Toys. KdyZz sem pied chvili vchazel, vidél ji dokonce
v poloSeru. A ted’ beze stopy zmizela...

Podstavec z Cerné Zuly ziistal prazdny, jako kdyby se maskot zvedl a
jednoduse odesel.

Ethanovi se srdce stdhlo v mrazivém sevieni. Podival se k zablokovanym
roletdm u vchodu. Ven uz cesta nevedla.

Mohl se s uzavienim tovarny a jejim osudem smifit, ale néco uvnitt ng;
s tim nesouhlasilo. Takoveé pocity mohou mit jen ti, kteti zde pracovali. A
jestli mu tato navstéva za ono nutkani stala, se teprve jesté uvidi...



Tovarna Howard Dreamland Toys Inc.



IV.

Ethan se jeSt¢ na okamzik vratil do recepce a piistoupil k pultu.
S roztfesenym prstem znovu klikl na ikonu Seznam zaméstnancii. Tentokrat
st v§imal detaild. Hluboko ve vyc¢tu lidi s neodhlaSenym odchodem nalezl
jméno, které ho donutilo se nadechnout. Arthur Howard, majitel a feditel
tovarny, velky vizionar v oblasti hrackarstvi.

To, ze pan Howard, hlava celého podniku, nemé odhlaSenou kartu, jen
potvrdilo, Ze konec tovarny byl chaoticky...

Pravé kdyz ziral na feditelovo jméno, obrazovka pocitate znenadani
blikla. Bily Sum prob&hl napti¢ monitorem a po chvili se ozvalo kliknuti.
Pocita¢ zhasl. Ne jako pfi standardnim vypnuti, ale nédhle, jako by nékdo
stiskl tlacitko na dalku nebo pterusil napajeni.

Prudce se ohlédl. Urcité neSlo o ndhodu. Nékdo ziejmé zjistil, ze se jako
dalsi uzivatel po delsi dobé piipojil do systému.

Odftiznut od informaci, za€al s hore¢nou energii prohledavat skiin¢ a
Sanony na recepci. Nic moc vSak nenaSel. Par starych objednavek, balicek
vyschlych per a odrbany, détsky plySovy medvidek zastreny v
nejspodnéjsi zasuvce.

Vsechno vypadalo narychlo opusténe, jako kdyby museli tovarnu zavfit z
hodiny na hodinu. Nedokoncené formulafe na pultu, hrnky s vyschlymi
zbytky kavy.

Nakonec se vratil do vstupni haly s nepofizenou. Instinktivné zamifil k
ovladacimu panelu kovovych rolet, aby se naposledy piesvédcil, Ze je cesta
ven definitivné uzaviend a on musi vejit do hlubin tovarny. Vzapéti zjistil,
ze mechanické ovladani je nefunkéni a neexistuje zpiisob, jak ho snadno
opravit...

Védél sice o dalSich nouzovych vychodech z tovarny, starych unikovych
tunelech pro Udrzbu, zamaskovanych dvetich, ale musel by se k nim
nejprve dostat pres rozlehle vyrobni haly. A pfes tyto pevné rolety by se
nedostal ani s rozjetym nakladnim autem.

Citil se jako v pasti, ale pokusil se uklidnit a zmapovat situaci. Jelikoz
tudy cesta ven nevedla, rozhodl se fidit nejmen$im rizikem. Cas na
prozkoumani tovarny a objeveni jejiho tajemstvi se tedy znatelné
prodlouzil.

Odvratil se od prazdného podstavce v hale a zamifil ke dvetfim prodejny
suvenyru.



Zatilo zde barevné svétlo a vSe prekvapiveé lezelo na svém misté. Regaly
plné vSemoznych hracek, hromady tri¢ek a plastovych dopliku. Jako kdyby
se sem m¢éli zdkaznici vratit kazdou chvili.

Ethan pfistoupil k prodejnimu pultu. Z cCisté zvédavosti, z potieby mit
pocit, Ze déla néco normdalniho, zvedl dalkovy ovlada¢ televize a stiskl
cervené tlacitko.

Na sténé, kde visela velka televizni obrazovka, se nahle objevilo ostre,
zativé svétlo a obraz naskocil.

Spustila se upoutavka v kiiklave kvalité¢ VHS z 90. let. Z reproduktori se
ozvala optimistickd, ale synteticka hudba, néco mezi jasavou znélkou a
pochodem. Tak hlasita, Ze leknutim témé&f upustil ovladac.

Na obrazovce se objevil Arthur Howard, teditel a vizionaf. Vypadal
mladsi, s Sirokym, umélym usmévem, obleCeny v dokonale padnoucim
obleku a s rukama rozhozenyma ve velkolepém gestu.

Kracel détskym hiistém, které bylo soucasti tovarny, respektive zénou
pro testovani interakce hracek s détmi. Déti kolem néj na videu skékaly a
radovaly se. K jednomu z nich se feditel s presvédCivym leskem v ocich
naklonil a mluvil pfimo do kamery.

,,Co je to détsky sen, vazeni prdatelé? Smich nebo snad radost? Je to
pocit, ze vas néekdo chadpe! A to je to, co Howard Dreamland Toys vytvari.
My nevyrabime jen hracky. My davame détem pratele!

Poodstoupil a doSiroka roztahl ruce: ,, Vitejte v ére, kde hracky ozivaji!
Zde, v srdci nasi tovarny, uz nejsme nicim omezeni. Nas pokrok
v technologiich posunul hranice mozného!*

., INas cil? Vytvorit konecného spolecnika! Hracku, kterd zna vase radosti,
ale i obavy. Hracku, ktera vam rozumi. My v Howard Dreamland Toys
verime, zZe kazdy si zaslouzi dokonalého, vnimavého pritele. Vitejte v
budoucnosti!“

Klip se dramaticky ukoncil zoomem na zafi v o€ich jednoho z déti a
ozval se posledni, jasavy ton, ktery nahle ustal s kliknutim ovladace.

Ethan zastal zamysSlené stat a hledét na vypnutou obrazovku. Projekt
Védomi musel byt planovan uz dlouho doptedu...

Vritil ovladaC na pult a zamifil ven k fad¢€ vytaht na okraji vstupni haly.
Jak ovSem vzapéti zjistil, nebyly nefunkeni.

Zamitil tedy péSky do hlavniho koridoru, ktery vedl ze vstupni haly a
napojoval se na diilezité¢ vyrobni a administrativni ¢asti tovarny.



Nyni vSak vypadal poktivené. Stény pokryvaly zvlastné désivé obrazky
riznych hracek a maskotl. Hled€ly na né€j usmévavé tvare s o¢ima, které ho
ted’ ve zlutém polosSeru nezdravé sledovaly. A podlaha vydlazdéna kiiklavé
barevnymi dlazdicemi tvoiici geometrické vzory vSemu dodavala zvlastni,
nepatiicny podton.

Potteboval na chvili zastavit. Rychlym krokem zamifil do prvnich dvefi,
oznacenych jako Toalety.

Mistnost byla stadle vonici po Cisticich ptipravcich, obloZend bilymi
kachlickami, a nad fadou umyvadel blikala rezignovana zafivka. Jeji
syCivy, preruSovany bzukot a sttidavé svétlo-tma vSak zvySoval neklid.

Ethan pfistoupil k umyvadlu a pustil ledovou vodu. K jeho ptekvapeni
tekla. Oplachl si oblice;.

Praveé kdyz se sklanél nad umyvadlem, uslySel za sebou tiché, klouzavé
cvaknuti. Prudce se narovnal a nechal stékat kapky vody po tvafi. Jedna z
kabinek za nim se s pomalym vrznutim pantli oteviela.

Polekané se stahl k fadé umyvadel, jenZe kabinka byla prazdnd, az na
fakt, ze se na zem se s tlumenym zuchnutim svalilo pfevle¢eni maskota.

Slo o kostym pro brigadnika v podobé roztomilé véelky, s jasné Zlutou
latkou a obrovskym zipem na zaddech. Ethan k nému opatrné ptistoupil, aby
se ujistil, Ze uvnitf neni Clovek. A nastésti skute¢né nebyl.

Radé&ji si hrubé utfel ruce do kalhot a se silnym pocitem znechuceni a
rostouci paniky rychle vycouval z toalet. Hluk v hale, blikani zafivky,
prazdny kostym, to vSechno mu tikalo, Ze zde uz neni bezpec¢no.

Kdyz vstoupil zpét do hlavniho koridoru, néco se zménilo. UslySel hudbu
z reproduktort.

Zastavil se a poslouchal. Opusténou tovarnou se nesl teskny, tahly ton,
znéjici jako stara, natahovaci hudebni sktinka hrajici o néco pomaleji a
hloubéji, nez by méla. Melodie détsky nevinnd, ale podbarvena hlubokym
smutkem a melancholii, jeZ mrazila.

Nahle spusténd hudba jen potvrzovala jeho nejhorsi obavy. Néco nebo
neékdo si s nim hral a v§e mélo teprve zacit.

Ethan se odtrhl od zlovéstné melodie, ktera se vznasela ve vzduchu. Jeho
cesta vedla k nouzovému schodisti, nyni slouZicimu jako spolehlivy
vertikalni koridor v tovarné.

Vesel na uzké schody s oSoupanym betonem a kovovym zabradlim,
osvétlené pouze Cervenymi nouzovymi svétly. Vystoupal dveé patra a vesel
do administrativni ¢asti tovarny.



Zde se nachazely kancelafe vedeni, vCetné kanceldtre feditele Arthura
Howarda. Koridor mezi kancelatemi byl S$irSi, s kobercem, ktery ted’
pusobil Spinavé a zatuchle, se sténami obloZzenymi dyhou, ktera méla kdysi
budit dojem luxusu.

Nemohl si zde zvyknout na nepfijemné ticho, které kontrastovalo
s hravou hudbou dole v ptizemi. JenZe jeho tlumené, rytmické buSeni srdce
vSechno piehlusilo.

Kmitl svitilnou po tadé¢ dvefti, kazdé s mosaznou jmenovkou. Pak jeho
svétlo baterky spocinulo na blizké zdi.

Uprostfed dyhového oblozeni, ve vySce oci, se tahl Siroky cékanec snad
zaschlé krve. Tmavé hnédd s matnym leskem, ktery naznaloval, Ze k
udalosti doslo pred delsi dobou. Jako kdyby nékdo s nékym nadlidskou
silou prastil o zed’. Ethanovi se seviel Zaludek.

Jeho pohled instinktivné sklouzl k zemi. Pod rudou skvrnou na zdi, pfimo
na koberci, pokracovala kaluZ jiz zaschlé krve. Dokazal si ptedstavit, ze zde
snad n¢kdo kompletné vykrvacel.

Ethan se vydéSené zapotacel dozadu a ochromil ho strach. Chtél se dostat
predpokladal. Jeho ustupek skoncil narazem do dvefi, které se za jeho zady
s rachotem oteviely. Malem ztratil rovnovédhu a spadl na zadek. NeZ se
staCil vzpamatovat, rozlehl se koridorem ohlusujici zvuk.

Bouchnuti dvefi, nékde dal od né&j. A hned poté se ozval désivy, nelidsky
skiek, protahly, vysoky zvuk plny agdnie a zviteciho hnévu, jenZ nemohl
patfit ¢lovéku.

Ethan se reflexivn€ zhroutil do temné kanceléte, kde se pravé nachazel.
Zhasl svitilnu, aby ho jeji paprsek neprozradil, a schoval se pod dievény
stiil. Pritahl kolena k hrudi a snazil se dychat co nejtiSeji.

Vyckaval, az cokoliv, co vydavalo ten désivy skiek, projde kolem a
vytrati se pryc.

Po nékolika vtefinach tdhnoucich se jako hodiny, uslySel t&zky,
nepravidelny zvuk. Skrabavé kroky, jez neznély jako lidska chize. Jako
kdyby se chodbou protahovalo néco velkého a téZkého a tielo se o koberec.
Kroky se zastavily pfimo pfed dveimi, kde se v kancelafi za nimi choulil on
pod stolem.

A pak, s pomalym vrznutim, se dvete oteviely. Do mistnosti se protahl
jen uzounky pruh zlutého svétla z chodby. A spatfil tmavy, rozmazany stin.
Zjevné tam néco stadlo, mozna si prohliZzelo vnitfek kancelare.



A pak se, bez jakéhokoliv dalSiho zvuku nebo vysvétleni, dvefe zase
zaviely.

Cekal dal3ich patnact mucivych minut pod stolem, i kdyZ zvuky uz ustaly
a tahlé kroky se vzdalily do hlubin koridoru. T¢lo se mu ttéslo, ale zstal na
miste, dokud si nebyl absolutné jisty, Ze uz nic nehrozi.

Vylezl ven, zmateny a rozklepany. Ceho se pravé stal svédkem?

Rozhodl se, Ze svitilnu zatim znovu zapinat nebude. Od ted’ se pohyboval
jen za slabého, zlutého, uzkostného svétla umisténého podél stén.

Dosel az na konec koridoru k honosnym, dvojitym dvetim, ke kancelati
Arthura Howarda.

Vzal za kliku, ale bylo zam¢eno. Nevahal, vytahl z batohu pacidlo a
zabofil plochy konec do mezery mezi dveifmi a zarubni a zacal pacit.

Vrznuti pacidla proti dievu znélo v tichém koridoru nesnesitelné hlasité.
Ale z hlubin tovarny uz neptichazely Zadné kroky ani skieky. To cosi uz asi
odeslo pry¢.

S prasknutim se dvete vzdaly a Ethan vstoupil do feditelovy kanceléte.

Ptibouchl za sebou vypacené dvefe, a jako prvni k nim jeSté ptitahl
vytezavanou komodu, aby se nikdo nemohl dostat k nému. Ted’ mél chvili
klid.



Vazeni Ctenafi, prave jste docetli ukazku z knihy Vé€na smeéna.
Pokud se Vam ukazka libila, na nasem webu si miiZete zakoupit celou knihu.



