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TRI PROBDELE NOCI

érim, Ze cena za to, ze se ¢lovék seznami s Al - opravdu se-

znami - jsou minimalné tfi probdélé noci.
Po nékolika hodinach pouzivani generativnich systému Al
prijde okamzik, kdy si uvédomite, Ze velké jazykové modely (LLM),
nova forma Al, kterda pohani sluzby jako ChatGPT, se nechovaji tak,
jak byste od pocitace ocekavali. Chovaji se spise jako clovék. Dojde
vam, ze komunikujete s né¢im novym, cizim, a Ze vSechno sméfuje
ke zméné. Zistanete vzhiru, stejné nadseni jako nervézni, a premys-
lite: Jaka bude moje prace? Jakou praci budou moci délat moje déti?
Mysli tahle véc? Vratite se uprostfed noci k pocitaci a zadate zdanlivé
nemozné pozadavky, jen abyste vidéli, jak je AI splni. Uvédomite si,
ze svét se zasadné zménil a Ze nikdo nemuze s jistotou fici, jak bude

vypadat budoucnost.

Nejsem sice pocitacovy védec, nybrz akademik zabyvajici se ino-

vacemi, ktery se dlouhodobé vénuje aplikacim Al, zejména v oblasti
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vzdélavani. V pribéhu let Al slibovala mnohem vice, nez dokazala
splnit. Desitky let se zdélo, ze vyzkum AI stoji na prahu obrovského
prulomu, ale nejprakti¢téjsi vyuziti umélé inteligence - od samo-
fiditelnych aut po personalizované doucovani - postupovalo vidy
velmi pomalu. Béhem této doby jsem se zabyval experimentovanim
s nastroji Al, v¢etné modeli GPT od OpenAl, hledal zpisoby, jak
je zaclenit do své prace, a zadaval svym studentiim tukoly, aby Al
pouzivali pfi vyuce. Bezesné noci proto prisly brzy, hned po vydani
ChatGPT v listopadu 2022.

Po pouhych nékolika hodinach bylo jasné, zZe mezi predchozimi
verzemi GPT a touto novou doslo k obrovské zméné. Ctyti dny po
spusténi Al jsem se rozhodl predvést tento novy ndstroj svym stu-
dentim podnikani. Témér nikdo o ném neslySel. Pfed studenty jsem
predvedl, jak AI muze pomahat generovat napady, psat podnikatel-
ské plany, prepsat tyto plany na basné (ne Ze by po tom byla velka
poptavka) a obecné plnit roli spoluzakladatele spole¢nosti. Na kon-
ci hodiny jeden z mych studentt, Kirill Naumov, vytvoril funkéni
demo svého podnikatelského projektu — pohyblivy rimecek na fotky
inspirovany Harrym Potterem, ktery reagoval na lidi prochazejici se
v jeho blizkosti — pomoci knihovny kéd, kterou nikdy predtim ne-
pouzil, a to za méné nez polovinu ¢asu, ktery by mu to normalné
zabralo. Na konci nasledujictho dne se mu ozvali investofi do rizi-
kového kapitalu.

Béhem dvou dnti od sezndmeni studentd s AI mi nékolik z nich
feklo, ze ChatGPT pouzivaji k tomu, aby jim vysvétlila matoucich
pojmy ,jako by jim bylo deset let“. Prestali tolik zvedat ruce - pro¢

se vystavovat ostudé pred tfidou, kdyz se mohou pozdéji zeptat AI?
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A viechny eseje byly najednou napsény s dokonalou gramatikou
(i kdyz odkazy byly casto nespravné a posledni odstavec ¢asto zacinal
slovy ,Zavérem® - coz je typicky znak ranych textti ChatGPT, ktery
byl jiz opraven). Studenti vSak nebyli jen nad$eni, byli také nervézni.
Chtéli znat budoucnost.

Neéktefi se mé ptali, co to znamena pro jejich vysnénou kariéru
(»Mam se stat radiologem, kdyz AI dokdze udélat vétSinu prace?“
»Bude psani marketingovych textl za pét let jesté dobrd prace?).
Jini se ptali, kdy se tento technologicky vyvoj zastavi, nebo jestli se
vibec zastavi. Nékdo se dokonce zeptal, jestli se pred jejich promoci
objevi uméla obecna inteligence (AGI), hypoteticky stroj, ktery bude
chytfejsi nez clovek.

Tehdy jsem nemél zadné odpovédi (i kdyz ani ted jich nemam
0 moc vic), ale uvédomil jsem si, Ze ani jd nejsem vic¢i témto zménam
imunni. Rozhodl jsem se proto, Ze se do toho pustim a Al poradné
otestuji. Vétsinu své prace za poslednich pét let jsem vénoval vytvare-
ni simulaci, které u¢i obchodni dovednosti. Vytvoreni téchto propra-
covanych digitalnich impulst vyzadovalo obrovské investice ze strany
mé univerzity a usili desitek talentovanych lidi. Po tisicich hodinach
byly vysledky skvélé: pomoci tisicti fadkt koédu jsme mohli vytvaret
propracované vyukové simulace, které pomahaly ucit dovednosti jako

vyjednavani. Rozhodl jsem se tedy néco napsat do ChatGPT:

Bude$ mym ucitelem vyjednavani. Nasimulujes podrobny
scénar, ve kterém musim vést vyjednavani. Ty budes hrat
roli jedné strany, ja budu hrat roli druhé strany. V kazdém

kroku scénare se mé zeptas na moji odpovéd a pockas, az
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ti ji dam. Po obdrzeni mé odpovédi mi sdélis podrobnosti

o tom, co druha strana déla a fika. Ohodnotis mou odpovéd
a poskytne$ mi podrobnou zpétnou vazbu o tom, co mohu
zlepsit s vyuzitim védeckych poznatkl o vyjednavani. Pokud

v vy

scénar snazsi.

ChatGPT odpovedél:

Jisté, rad vam pomuzu procvicit vyjednavani pomoci
simula¢niho cviceni! Za¢cneme jednoduchym scénarem.
Jste prodejce, ktery se snazi prodat zakaznikovi 100
propisek. Propiska stoji obvykle 1 dolar, ale zdkaznik se
snazi cenu snizit. Zdkaznik nejprve nabidne, ze propisky

koupi za 0,50 dolaru za kus. Jak odpovite?

A pak mé provedl celou simulaci, ktera sice nebyla dokonala, ale
splnila 80 % toho, co naSemu tymu trvalo mésice. A to jen na zdkladé
mého kratkého zadani!

Zacaly mé probdélé noci.

A upfimné feceno, jesté neskoncily. Kazdy tyden se zda, ze Al pri-
nasi novy zazrak — nebo novy znepokojivy vyvoj. Jednou jsem se ocitl
v hadce s chatbotem, ktery mé obvinil z neetického chovani, kdyz
jsem ho pozadal o pomoc s psanim pocitacového kodu. Zjistil jsem,

ze mohu vytvaret krasné obrazky tim, Ze stroji zaddm spravna slova.
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Umél jsem programovat v jazyce Python, ktery jsem se nikdy neucil.
Zjistil jsem, ze stroj dokaze udélat velkou ¢ast mé prace... a mozna
i praci mnoha dals$ich lidi. Objevil jsem néco, co se pozoruhodné po-
doba mimozemské kolektivni inteligenci, ktera dokaze dobfe komu-
nikovat s lidmi, aniz by byla lidskd, nebo dokonce sensitivni. Myslim,
ze brzy vsichni zazijeme tfi probdélé noci.

A ikdyz jsem ted nevyspaly, stéle se vracim k otdzkam svych stu-
denti: Co tato technologie znamena pro budoucnost prace a vzdéla-
vani? Véci se déji tak rychle, Ze je tézké si byt jisty, ale miizeme zacit
vidét budouci obrysy.

AT je to, co my, ktefi studujeme technologie, nazyvame techno-
logii pro vSeobecné pouziti (General Purpose Technology, ironicky
také zkracené GPT). Tyto pokroky jsou technologie, které se objevuji
jednou za generaci, jako parni pohon nebo internet, a dotykaji se
vSech odvétvi a vSech aspektt zivota. A v nékterych ohledech muze
byt generativni AI dokonce jesté vyznamnéjsi.

Technologie pro vseobecné pouziti se obvykle zavadéji pomalu,
protoze k jejich spravnému fungovani je zapotfebi mnoho dalsich
technologii. Skvélym prikladem je internet. Ackoli vznikl jako AR-
PANET na konci 60. let, trvalo témér tfi desetileti, nez se v 90. letech
stal bézné pouzivanym, a to diky vynalezu webového prohlizece, vy-
voji cenové dostupnych pocitacti a rozvoji infrastruktury podporu-
jici vysokorychlostni internet. Trvalo padesat let, nez smartphony
umoznily vzestup socialnich médii. Mnoho spole¢nosti dokonce in-
ternet dosud plné neprijalo: ,digitalizace” podnikani je stale zhavym
tématem diskusi na obchodnich skolach, zejména proto, Ze mnoho

bank stale pouziva mainframe pocitace. A pfedchozi technologie pro
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vSeobecné pouziti také potfebovaly mnoho desetileti od svého vy-
voje, nez se staly uzite¢nymi. Vezméme si naptiklad pocitace, dalsi
transformativni technologii. Rané pocitace se rychle zdokonalova-
ly diky Mooreovu zakonu, dlouhodobému trendu, podle kterého se
vykon pocitact zdvojnasobuje kazdé dva roky. Trvalo vsak desitky
let, nez se pocitace zacaly objevovat v podnicich a $kolach, protoze
i pres rychly ndrist vykonu vychdzely z velmi primitivnich pocatka.
Velké jazykové modely se v§ak béhem nékolika let od svého vynalezu
ukazaly jako neuvéritelné schopné. Velmi rychle si je osvojili i spo-
trebitelé; chatbot ChatGPT dosahl 100 milionti uzivatelt rychleji nez
jakykoli predchozi produkt v historii, a to diky tomu, Ze byl zdarma
pristupny, dostupny pro jednotlivce a neuvéritelné uzite¢ny.

A stdle se zlep3uji. Velikost téchto modelt roste kazdym rokem
o radovou velikost, nebo dokonce vice, takze se zlepsuje i jejich
schopnost. I kdyz se tento pokrok pravdépodobné zpomali, déje se
tak tempem, které zastinuje jakoukoli jinou vyznamnou technologii,
a LLM jsou jen jednou z fady potencialnich technologii strojového
uceni, které pohdnéji novou vinu Al I kdyby se vyvoj Al zastavil
v momenté, kdy dokoncuji tuto vétu, stale by to zménilo nae zivoty.

A konecné¢, jakkoli byly predchozi technologie véeobecného po-
uziti skvélé, jejich dopad na praci a vzdélavani mutze byt ve skutec-
nosti mensi nez dopad umélé inteligence. Zatimco predchozi tech-
nologické revoluce se ¢asto zaméfovaly na mechanickou a repetitivni
praci, uméla inteligence funguje v mnoha ohledech jako spolupra-
cujici inteligence. Rozsifuje nebo potencialné nahrazuje lidské mys-
leni s dramatickymi vysledky. Prvni studie vlivu AI zjistily, Ze miize

casto vést k 20 az 80% zvyseni produktivity v celé fadé riiznych typt
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pracovnich mist, od programovani po marketing. Naproti tomu kdyz
byla do tovaren zavedena parni energie, nejzdkladnéjsi technologie
vSeobecného pouziti, ktera stala u zrodu primyslové revoluce, zvysila
produktivitu o 18 az 22 %. A navzdory desetiletim vyzkumu maji eko-
nomové potize prokazat skute¢ny dlouhodoby dopad pocitact a in-
ternetu na produktivitu za poslednich dvacet let.

Navic technologie vSeobecného pouziti se netykaji pouze prace,
ale zasahuji do vSech aspektii naseho Zivota. Méni zpiisob, jakym
ucime, bavime se, komunikujeme s ostatnimi lidmi, a dokonce i nase
vniméni sebe sama. Skoly ted fesi budoucnost psani zalozeného na
prvni generaci umélé inteligence a Al tutofi mohou konec¢né radikal-
né zménit zpusob, jakym vzdélavame studenty. Zabava zalozena na
umeélé inteligenci umoznuje personalizaci pribéhii a zasahuje Holly-
wood. A dezinformace fizené umélou inteligenci jiz proudi socidlni-
mi sitémi zptisobem, ktery je obtizné odhalit a resit. Véci se zacinaji
velmi podivné vyvijet; pokud ve skute¢nosti vite, kam se podivat, jiz
se podivné vyvijeji.

A to vse ignoruje vétsi problém, riizového slona v mistnosti. Vy-
tvorili jsme néco, co presvédcilo mnoho chytrych lidi, Ze je to v jistém
smyslu jiskra nové formy inteligence. Uméla inteligence, ktera béhem
chvile od svého vynalezu prosla jak Turingovym testem (dokaze po-
¢ita¢ oklamat ¢lovéka, aby si myslel, ze je ¢lovék?), tak Lovelaceovym
testem (dokaze pocita¢ prevysit cloveéka v kreativnich ukolech?),
uméla inteligence, ktera exceluje v nasich nejtézsich zkouskach, od
advokatni zkousky po kvalifika¢ni test pro neurochirurgy. Uméla
inteligence, ktera prekonava nase nejlepsi meértitka lidské kreativity

a na$e nejlepsi testy vnimani. Jesté podivnéjsi je, Ze neni zcela jasné,
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pro¢ uméld inteligence dokaze vSechny tyto véci, i kdyz jsme systém
vytvorili a rozumime tomu, jak technicky funguje.

Nikdo opravdu nevi, kam to vSechno sméfuje, véetné mé. Pres-
toze nemam kone¢nou odpovéd, myslim si, Ze mohu byt uzitecnym
pravodcem. Zjistil jsem, Ze mam vlivny hlas v otazkach dopadt Al,
zejména prostiednictvim svého newsletteru One Useful Thing, i kdyz
sam nejsem pocitacovy védec. Domnivam se, Ze jednou z mych vy-
hod v porozuméni AT je to, ze jako profesor na Whartonu jsem dlou-
ho studoval a psal o tom, jak se technologie pouZzivaji. Diky tomu
jsme spolu s mymi spoluautory publikovali nékteré z prvnich vyzku-
mi o Al ve vzdélavani a podnikani a experimentujeme s praktickym
vyuzitim Al zptisobem, ktery jako priklad uvadéji vyznamné spo-
le¢nosti zabyvajici se Al Pravidelné hovofim s organizacemi, spo-
le¢nostmi a vladnimi agenturami, stejné jako s mnoha odborniky na
AI, abych porozumeél svétu, ktery vytvarime. Snazim se také drzet
krok s privalem vyzkumu v této oblasti, z néhoz velkd ¢ast ma for-
mu védeckych pracovnich dokument, které jesté neprosly dlouhym
procesem revizi a recenzi, ale presto nabizeji cenné udaje o tom-
to novém jevu (v knize budu citovat mnoho z téchto ranych praci,
abych pomohl doplnit obraz o tom, kam sméfujeme, ale je dilezité
si uvédomit, ze tato oblast se rychle vyviji). Na zakladé v$ech téchto
rozhovortl a dokumenti vam mohu zarudit, Ze nikdo nema uplny
obraz o tom, co Al znamena, a ani lidé, ktefi tyto systémy vytvareji
a pouzivaji, nechapou vsechny jejich disledky.

Rad bych vés proto provedl Al jako novym jevem ve svété, jako
co-inteligenci se v§i nejednoznacnosti, kterou tento pojem zahrnuje.

Vynalezli jsme technologie, od seker po vrtulniky, které zvysuji nase
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tyzické schopnosti, a dalsi, jako jsou tabulkové procesory, které auto-
matizuji slozité ukoly, ale nikdy jsme nevytvofrili obecné pouzitelnou
technologii, ktera by zvysila nasi inteligenci. Nyni maji lidé ptistup
k nastroji, ktery dokdze napodobit zptisob, jakym my, Zivé bytosti,
myslime a piSeme, a funguje jako co-inteligence, tedy spole¢na in-
teligence, ktera zlepsuje (nebo nahrazuje) nasi praci. Mnoho spo-
le¢nosti, které se zabyvaji vyvojem AlI, vsak jde jesté dal a doufa, ze
vytvori vnimajici stroj, skute¢né novou formu co-inteligence, ktera
by s nami koexistovala na Zemi. Abychom pochopili, co to znamena,
musime zacit od zacatku, od velmi zakladni otazky: Co je AI?
Zacneme tedy tim, Ze si popiSeme technologii velkych jazyko-
vych modelt. To nam poskytne zaklad pro tvahy o tom, jak my, lidé,
muzeme s témito systémy nejlépe pracovat. Poté se miizeme ponofit
do toho, jak AI mize zménit nase Zivoty tim, Ze bude fungovat jako
spolupracovnik, uditel, odbornik, a dokonce i spole¢nik. Nakonec se
muzeme zamyslet nad tim, co to pro nds miZe znamenat a co zname-

na myslet spole¢né s cizi mysli.












TVORBA MIMOZEMSKYCH
MYSLI

luvit o umélé inteligenci muize byt matouci, ¢aste¢né proto,
ze Al ma tolik ruznych vyznamd, které se ¢asto misi do-
hromady. Siri, kterd vdm na pozadani fekne vtip. Termina-

tor, ktery rozdrti lebku. Algoritmy predpovidajici tvérovou bonitu.
Stroje, které umi myslet, nas fascinuji uz dlouho. V roce 1770
ohromil vynélez prvniho mechanického $achového pocitace vsech-
ny, kdo ho vidéli - byla to $achovnice umisténa na propracované
skfini, s $achovymi figurkami ovladanymi robotem oblec¢enym jako
osmansky ¢arodéj. V letech 1770 az 1838 cestoval po celém svété.
Stroj, znamy také jako ,,mechanicky Turek®, porazil v Sachovych
partiich Bena Franklina a Napoleona a vedl Edgara Allana Poea,
kdyz jej vidél v 30. letech 19. stoleti, k tvahdm o moZnosti umélé
inteligence. Samoziejmé to byla vSechno lez - stroj chytfe skryval

skute¢ného $achového mistra uvnitf falesnych ozubenych kol, ale
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nase schopnost uvéfit, ze stroje mohou myslet, oklamala mnoho
nejlepsich mozki svéta na tfi ctvrté stoleti.

Piesunme se do roku 1950, kdy hracka a myslenkovy experiment,
kazdé vyvinuté jinym géniem v tehdy jesté rozvijejicim se oboru in-
formatiky, vedly k nové koncepci umélé inteligence. Hrackou byla
provizorné sestavend mechanicka my$ zvana Theseus, kterou vyvinul
Claude Shannon, vynalezce, vtipalek a nejvétsi informacni teoretik
dvacatého stoleti. V pokusu z roku 1950 odhalil, Ze Theseus, pohané-
ny upravenymi telefonnimi spinaci, dokaze prochézet slozitym blu-
distém - prvni skute¢ny priklad strojového uceni. V myslenkovém
experimentu pocitacovy prukopnik Alan Turing poprvé predstavil
teorie o tom, jak muze stroj dosdhnout urovné funk¢nosti dostate¢né
k napodobovani ¢lovéka. Zatimco pocitace byly velmi novym vyna-
lezem, Turingova vlivna prace pomohla odstartovat rodici se obor
umélé inteligence.

Teorie samy o sobé nestacily, a tak se hrstka prvnich pocitacovych
védci pustila do vyvoje programd, které posunuly hranice toho, co
se brzy zacalo nazyvat uméla inteligence, coz je termin ustanoveny
v roce 1956 Johnem McCarthym z MIT. Pokrok byl zpoc¢atku rychly,
protoze pocitace byly naprogramovany tak, aby fesily logické problé-
my a hraly damu - pfedni védci ocekavali, ze uméld inteligence pora-
zi $achové velmistry do deseti let. AI v§ak vzdy provazely cykly nad-
$eni a zklamani, a kdyz se tyto sliby nenaplnily, nastalo rozc¢arovani,
jedna z mnoha ,,Al zim®, béhem nichz se pokrok v oblasti Al zastavil
a financovani vyschlo. Nasledovaly dalsi cykly rozmachu a upadku,
pricemz kazdy rozmach byl doprovazen vyznamnymi technologic-

kymi pokroky, jako byly umélé neuronové sité napodobujici lidsky
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mozek, po nichz nasledoval kolaps, protoze AI nedokazala splnit
ocekavané cile.

Posledni boom Al zacal v roce 2010 s prislibem vyuziti technik
strojového uceni pro analyzu dat a predikci. Mnoho z téchto apli-
kaci vyuzivalo techniku zvanou supervizované uceni, coz znamena,
ze tyto formy Al potfebovaly k uceni oznacena data. Oznacena data
jsou data, ktera byla opatfena spravnymi odpovédmi nebo vystupy
pro dany ukol. Pokud naptiklad chcete naucit systém Al rozpoznavat
tvare, musite mu poskytnout obrazky tvari, které byly oznac¢eny jmé-
ny nebo identitami osob na nich. Tato faze AI byla doménou vétsich
organizaci, které disponovaly obrovskym mnozstvim dat. Tyto na-
stroje pouzivaly jako vykonné predikéni systémy, at uz k optimaliza-
cilogistiky prepravy nebo k odhadovani, jaky obsah vam zobrazit na
zakladé vasi historie prohlizeni. Mozn4 jste jiz slySeli mdédni vyrazy
»big data“nebo ,algoritmické rozhodovini*; které popisuji tento druh
pouziti. Spotfebitelé vétsinou vidéli vyhody strojového uceni v mo-
mentech, kdy byly tyto techniky integrovany do nastroju, jako jsou
systémy rozpoznavani hlasu nebo prekladatelské aplikace. AI bylo
$patné (i kdyz marketingové pritazlivé) oznaceni pro to, co tento
druh softwaru délal, protoze na téchto systémech bylo velmi maélo
toho, co by se dalo povazovat za inteligentni nebo chytré, alespon ve
smyslu, v jakém jsou inteligentni a chytfi lidé.

Jako priklad toho, jak tento druh AI funguje, si predstavte ho-
tel, ktery se snazi predpovédét poptavku na pristi rok a ma k dis-
pozici pouze stavajici data a jednoduchou tabulku v Excelu. Pied
zavedenim prediktivni AI museli majitelé hotelt ¢asto naslepo

hadat a snazit se predpovédét poptavku, zatimco se potykali s ne-
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efektivitou a plytvanim zdroji. S touto formou AI mohli misto
toho zadat velké mnozstvi dat - meteorologické podminky, mistni
udalosti a ceny konkurence - a generovat mnohem presnéjsi pred-
povédi. Vysledkem byl efektivnéjsi provoz a v kone¢ném dusledku
i ziskovéjsi podnikani. Nez se strojové uceni a zpracovani priro-
zeného jazyka staly mainstreamem, organizace se soustfedily na
to, aby byly v priméru spravné - coz je podle dnesnich standarda
pomérné primitivni pristup. S prichodem algoritmii umélé inteli-
gence se pozornost pfesunula na statistickou analyzu a minimali-
zaci odchylek. Namisto toho, aby byly v priméru spravné, mohly
byt spravné v kazdém konkrétnim pripadé, coz vedlo k presnéjsim
predpovédim, které revolu¢nim zptisobem zménily mnoho back-
-office funkci, od spravy zakaznickych sluzeb po pomoc s fizenim
dodavatelskych fetézcu.

Tyto prediktivni technologie AI mozna nasly své nejvyssi uplat-
néni u maloobchodniho giganta Amazon, ktery tuto formu Al
v roce 2010 ve velkém prijal. Jadrem logistické zdatnosti Amazonu
jsou jeho algoritmy AlI, které tiSe koordinuji kazdou fazi dodava-
telského fetézce. Amazon integroval Al do predpovidani poptav-
ky, optimalizace usporadani skladi a dodavani zbozi. Inteligentné
také organizuje a preskupuje regaly na zakladé udaji o poptavce
v realném case, ¢imz zajistuje, Ze oblibené produkty jsou snadno
dostupné a rychle expedovatelné. Al také pohani roboty Amazonu
Kiva, které prepravuji regaly s produkty ke skladovym pracovni-
kim, ¢imz zefektiviiuji proces baleni a expedice. Samotni roboti
se opiraji o dalsi pokroky v AI, véetné téch v oblasti vyhledavani

a automatizovaného fizeni.
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Tyto typy systéml Al vSak mély svd omezeni - napiiklad mély
potize s predpoviddnim ,neznamych neznamych®, tedy situaci, které
lidé intuitivné chapou, ale stroje ne. Kromé toho mély potize s daty,
se kterymi se dosud nesetkaly v ramci fizeného uceni, coz predsta-
vovalo vyzvu pro jejich prizptsobivost. A co je nejdilezitéjsi, vétsina
modelt AI byla také omezena ve své schopnosti rozumét textu a ge-
nerovat jej souvisle a s ohledem na kontext. Ackoli jsou tyto zptisoby
vyuziti Ali dnes dilezité, vétsina lidi se s nimi ve svém kazdodennim
zivoté naptimo nesetkala ani si jich nev$imla.

Mezi mnoha ¢lanky o raznych forméach AI publikovanymi odbor-
niky z primyslu a akademické sféry vSak vynikl jeden s poutavym
nazvem ,Attention Is All You Need® (,,Vse, co potfebujete, je pozor-
nost“). Tento ¢lanek, publikovany vyzkumniky spole¢nosti Google
v roce 2017, predstavil vyznamny posun ve svété Al, zejména v tom,
jak pocitade rozuméji a zpracovévaji lidsky jazyk. Clanek navrhl
novou architekturu nazvanou Transformer, ktera by mohla pomoci
pocitactim 1épe zpracovavat lidskou komunikaci. Pfed Transforme-
rem se k vyuce pocitacli porozuméni jazyku pouzivaly jiné metody,
které vsak mély omezeni, ktera vyrazné omezovala jejich uzitec¢nost.
Transformer tyto problémy vyfesil vyuzitim ,mechanismu pozor-
nosti“ Tato technika umoznuje AI soustfedit se na nejrelevantnéjsi
casti textu, coz Al usnadnuje porozumeéni jazyku a praci s nim zpu-
sobem, ktery se jevi jako lidstéjsi.

Pri ¢teni vime, ze posledni slovo, které jsme ve vété precetli,
Vysledkem byly nesouvislé véty, které znély jasné jako pocitacem
generované. O TOM, JAK ALGORITMY TICHEM ORCHESTRUJI
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KAZDY PRVEK, chtél pokracovat v tomto odstavci generdtor Mar-
kovovych fetézct, rana forma Al pro generovani textu. Rané gene-
ratory textu se spoléhaly na vybér slov podle zédkladnich pravidel,
spiSe nez na ¢teni kontextovych napovéd, coz je divod, pro¢ kla-
vesnice iPhone zobrazovala tolik $patnych navrht automatického
doplhovéni textu. Reseni problému porozuméni jazyku bylo velmi
slozité, protoze existovalo mnoho slov, ktera mohla byt kombino-
vana mnoha zpusoby, coz znemoznovalo statisticky pristup zalo-
zeny na vzorcich. Mechanismus pozornosti poméha tento problém
vyresit tim, Ze umoznuje modelu Al zvazit dalezitost rtiznych slov
nebo frazi v bloku textu. Diky zaméfeni na nejrelevantnéjsi ¢as-
ti textu dokaze Transformers vytvaret texty, které jsou kontexto-
pokroku architektury Transformer se nyni nachdzime v éfe, kdy
Al stejné jako ja, dokdze generovat kontextové bohaty obsah, coz
dokazuje pozoruhodny vyvoj strojového porozuméni a vyjadiova-
ni. (A ano, posledni véta byla vytvofena Al - velky rozdil od Mar-
kovova fetézce!)

Tyto nové typy Al nazyvané Large Language Models (LLM) stdle
provadeéji predikcei, ale namisto predpovidani poptavky po objed-
navkach na Amazonu analyzuji text a predpovidaji dalsi token, coz
je jednoduse slovo nebo ¢ast slova. Technicky vzato je to vse, co
ChatGPT déla - funguje jako velmi propracovana funkce automa-
tického doplnovani, jakou mate ve svém telefonu. Date mu néjaky
pocatecni text a on pokracuje v psani textu na zakladé toho, co sta-
tisticky vypocitd jako nejpravdépodobnéjsi dalsi token v sekvenci.

Pokud napi$ete ,Dokoncete vétu: Myslim, tedy...*, Al vzdy pfedpo-
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VaZeni &tenafi, pravé jste docetli ukazku z knihy Zivot a préace s Al.
Pokud se Vam ukazka libila, na nasem webu si miiZete zakoupit celou knihu.



