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Uvod

Otevirate knizku, jez vas chce seznamit s modernim, objektové orientovanym jazykem
Swift z dilny spole¢nosti Apple. Je urfena pro programatory, ktefi jiz maji zdkladni zna-
losti a zkuSenosti s néjakym jinym objektovym programovacim jazykem.

V dobé pripravy této knihy patfily podle serveru TIOBE mezi nejpopularnéjsi ob-
jektové orientované jazyky, které mély v Zebficku oblibenosti zastoupeni alesponi 5 %,
jazyky Python (22,5 %), Java (8,7 %), C++ (8,7 %) a C# (7,4 %). Zastoupeni dalsich jazykii
uz bylo pod 3 %.

Uvedl jsem stav z ledna 2026. Presné procentudlni zastoupeni jednotlivych jazykt
se v priibéhu ¢asu méni, ale globalné 1ze Fici, ze tato ctvefice si dlouhodobé udrzuje
dominanci. Tuto skupinu jazykii proto budu v dalS$im textu oznacovat jako ,,velki ctyika”,
nebo na né budu odkazovat pouze prostfednictvim zkratky V4.

Protoze ocekavam, ze Ctenarfi této prirucky budou mit nejpravdépodobnéji zkuse-
nosti pravé s nékterym z téchto jazykt, budu pfi vykladu priibézné upozornovat na
rozdily mezi jazykem Swift a jazyky z V4. Nastésti je vSechny znam.

Dopfedu se musim omluvit, Ze Swift neni jazyk, v némz bych napsal tisice fadkt
kédu. O napsani této prirucky jsem byl pozadan poté, co se nakladatelstvi Grada roz-
hodlo vydat prirucku, ktera u ctenarti pfedpokladala znalost jazyka Swift, a ve svém
portfoliu doposud Zadnou takovou neméla.

Ponoril jsem se do dokumentace a pokusil se vytvofit piirucku, kterou drzite v ruce.
Mé znalosti OOP a jazykti z V4 mi umoznily se na Swift podivat jako programator
zkoumajici novy jazyk a porovnat jej s nejpouzivanéjsimi jazyky.

Mozna si mnozi z vas feknou, ze jsem ji mohl nechat za sebe napsat umélou inteli-
genci. To ale mohou tvrdit jenom ti, kdo néco podobného nikdy nezkusili. Pouziti Al
zrychli ziskavani informaci, ale ma-li byt rukopis ve tvaru, ktery je seriézni naklada-
telstvi ochotno vydat, nemtizete to nechat na Al. VSechny informace musite priibézné
kontrolovat a ovéfovat.

Nevéfili byste, kolik se do téch informaci od Al dostane nejréiznéjsiho marketingo-
vého balastu firmy Apple, v némz vas budou presvédcovat, ze prave jejich feseni je to
nejlepsi na svéte. Boj s marketingovymi prohlasenimi pfirucek Applu a seriézni porovnani
jazyka Swift s jazyky z V4 bylo opravdu vycerpavajici.

Je to moje prvni kniha o Swiftu. Takze se na zavér jesté jednou omlouvam za
vsechny nedokonalosti pfredkladané pfirucky a preju vam, aby vam pomohla v rozsi-
fovani obzorti.



1.1 Historie a filozofie jazyka Swift 13

Kapitola 1
Predstaveni jazyka
a pracovni prostredi

Zacinate-li se ucit novy programovaci jazyk, je nesmirné uzitecné znat nejen jeho syn-
taxi, ale pfedevsim filozofii, se kterou byl navrzen. Syntaxe je totiz vzdy jen dusledkem
architektonickych rozhodnuti jeho tvircti. V této kapitole se spolecné strucné
ohlédneme za historii jazyka Swift, vysvétlime si dtivody jeho specifické pfisnosti
a ukdZeme si nastroje, ve kterych budeme psat a zkouSet prvni programy.

1.1 Historie a filozofie jazyka Swift

Kdyz spolecnost Apple v roce 2014 jazyk Swift pfedstavila, ambice jeho tviirci nebyly
vlibec malé. Nechtéli pouze nahradit letity Objective-C p¥i vyvoji mobilnich aplikaci.
Chtéli vytvofit univerzalni, moderni a extrémné bezpecny systémovy jazyk, ktery by
ovladl i svét obrovskych serverovych aplikaci a stal se pfimou konkurenci pro C++ ¢i
Javu. V roce 2015 byl Swift uvolnén jako open-source a ve spolupraci s IBM do néj byly
investovany obrovské prostfedky pravé pro expanzi na servery.

Tento velkolepy plan vSak pomeérné rychle ztroskotal na tvrdé vyvojarské realité.
Jazyk totiz v prvnich letech trpél né€kolika inzenyrskymi neduhy.

Prvnim z nich byla absence binarni a zdrojové stability (takzvana ABI stabilita).
Prekladac jazyka Swift se mezi verzemi 1 az 4 neustale a drasticky meénil. S kazdou
novou verzi prestal stary kod fungovat a programatofi byli nuceni jej pracné prepisovat.
Pro korporace spravujici backendy o milionech fadk to pfedstavovalo neakceptova-
telné riziko.

Druhym davodem byla ponékud falesna multiplatformnost. Ackoliv se jadro jazyka
dalo na Linuxu ptelozit, klicové systémové knihovny (jako Foundation) byly uvnitf
operac¢niho systému macOS historicky pevné svazény s béhovym prostfedim Objective-C.
Vyvoj pro jiné platformy nez Apple tak dlouhé roky znamenal boj s chybéjicimi nebo
nedokoncenymi knihovnami.
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1.1.1 Daii za bezpecnost a ,,ukecanost*

Nejvétsim tskalim, které odradilo mnoho vyvojara z jinych ekosystémfi, se vsak
paradoxné stala nejvétsi chlouba jazyka — jeho absolutni diiraz na typovou a pamétovou
bezpecnost.

Aby Swift dosahl své povéstné spolehlivosti bez nutnosti pouZzivat pomaly systém
automatické spravy paméti (garbage collector), stal se jazykem extrémné pedantskym.
Ukony, které dynamické jazyky vyfesi na jediném ¥adku nebo ke kterym benevolentni
jazyky z rodiny C pfistupuji prostfednictvim tichych implicitnich konverzi, vyZaduji
ve Swiftu explicitni pfistup.

Programator je neustale nucen fesit rozbalovani volitelnych typti, ru¢né konverto-
vat zakladni ¢iselné typy a obalovat sebemensi nejistotu bloky na oSetfeni chyb. Pro
backendové vyvojate, zvyklé na rychly pragmatismus jazykt jako Go nebo Python, byla
tato byrokraticka , ukecanost” jazyka prilis velkou prekazkou. IBM se tak ze servero-
vého vyvoje stahlo a Swift si misto v cloudu nevybojoval.

1.1.2 Zlata klec ekosystému Apple

Tento turbulentni vyvoj vedl dokonce k tomu, Ze se Swift na ¢as propadl ve statisti-
kach oblibenosti (napf. v indexu TIOBE) a piedbéhl jej samotny Objective-C, jelikoz se
technologické firmy zdrahaly stabilni k6d do nového jazyka pfepisovat.

Kde je tedy Swift dnes? Nalezl své definitivni misto. Serverovy a multiplatformni
svét sice pfenechal jinym, ale na domovskych platformach spolecnosti Apple se z néj
stal absolutni a neohroZeny vladce.

Od verze 5 (kdy jazyk konecné dosahl ABI stability) a s pfichodem modernich de-
klarativnich framework® dozral v mimofadné robustni nastroj. Vysledkem je takzvana
zlata klec.

Chcete-li programovat pro platformy iPhone, Mac, Apple Watch ¢i Vision Pro, je Swift
nastrojem, ktery vam spolecnost Apple v podstaté vnuti. Na svych platformach totiz
vyvoj v jinych jazycich bud' aktivné ztéZuje (pomoci omezeného piistupu k systémo-
vym rozhranim pro multiplatformni frameworky), nebo jej u nékterych technologii
pfimo blokuje.

K psani ¢ehokoliv mimo tento ekosystém jej vSak pravdépodobné nevyuzijete.
A pravé s timto realistickym pohledem na jeho pedantskou povahu k nému musime
pfistupovat.

1.2 Vyvojové prostiedi a nastroje

Chceme-li se udit novy jazyk, potfebujeme prostor pro experimenty. Samotny Swift
pro vyvoj aplikaci vyzaduje komplexni integrované vyvojové prostredi, avsak pro
zkousSeni zakladni syntaxe si vystacime s mnohem leh¢imi nastroji. Postup pro pri-
pravu prostiedi se lisi podle toho, jaky hardware mate k dispozici.
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1.2.1 Vlastnite-li Mac (Xcode a Playground)

Pro plnohodnotny vyvoj v ekosystému Apple je pocita¢ Mac nezbytnosti. Standardnim
nastrojem je vyvojové prostredi Xcode, které 1ze zdarma stahnout z obchodu Mac App
Store.

Prosttedi Xcode pracuje ve dvou zdkladnich rezimech. Prvni rezim slouzi k vyvoji
realnych aplikaci, coz vyzaduje zakladani slozitych projektt a sestavovani celého pro-
gramu.

Pro vyuku syntaxe, kterou budeme prochazet v kapitoldch 2 az 6, je mnohem
vhodnéjsi druhy rezim — takzvany Playground (hfisté). Jedna se o interaktivni labora-
tof, kde kéd nepisete do slozitého projektu, ale do jednoduchého skriptu. Prekladac
tento skript prtibézné vyhodnocuje a vysledky vypoctt i pfipadné chyby zobrazuje
okamzité v postrannim panelu, bez nutnosti ru¢niho prekladu.

Nové hristé vytvorite po spusténi Xcode pfes nabidku File > New » Playground,
kde staci zvolit prazdnou Sablonu (Blank) a soubor si uloZit na disk.

1.2.2 Nevlastnite-li Mac (Online ndstroje a VS Code)

Nemate-li pocita¢ Mac a chcete si jazyk zatim pouze osahat, nejste zcela odstfizeni.
Samotné jadro jazyka Swift je open-source a existuje v nativnich verzich pro systémy
Linux i Windows.

Pro zkouseni vsech prikladti v této knize vdm dokonale poslouzi dostupné online
prekladace, které bézi pfimo ve webovém prohliZzeci. Nejznaméj$im a na miru usitym
prostfedim je web SwiftFiddle (swiftfiddle.com).

Pro seri6znéjsi psani kédu mimo platformu Apple 1ze rovnéz vyuzit prostiedi Visual
Studio Code od Microsoftu, do néhoz existuje oficialni rozsirujici balicek pro jazyk
Swift.

Je vSak nutné si uvédomit jedno zasadni omezeni. V téchto ne-jablecnych prostre-
dich mate k dispozici ¢isty jazyk (napf. tfidy, protokoly, cykly a operatory), ale chybi
v nich vsechny knihovny urcené pro tvorbu uzivatelského rozhrani.

Tato kniha se zabyva vyhradné samotnym jazykem Swift, takze s online nastroji
nebo systémy Windows/Linux si bez problémt vystacite az do jejiho konce. Jakmile se
vsak po jejim docteni rozhodnete posunout dal a zacit vyvijet skutecné grafické apli-
kace pro zatfizeni Apple, bude pro vas pofizeni pocitate Mac nevyhnutelnosti.
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Kapitola 2
LZaklady Swiftu

V této kapitole se seznamime se zakladnimi stavebnimi kameny jazyka Swift, od de-
klarace proménnych pfes operatory az po funkce. PfestoZe vam jeho syntaxe bude na
prvni pohled pfipadat pravdépodobné velmi povédoma (alesponl pfechazite-li z jazyki
se syntaxi odvozenou z jazyka C), velmi rychle narazite na zasadni odlisnosti.

Ve vykladu se proto zaméfime pfedevSim na to, v ¢em je Swift unikatni, jaka
nekompromisni bezpecnostni pravidla zavadi a na co si vyvojafi zvykli na benevo-
lentnéjsi jazyky musi dat od samého zacatku nejvétsi pozor.

2.1 Syntaxe

Jak jisté vite, syntaxe pfedstavuje soubor pravidel urcujicich, jak zapisovat nejriznéjsi
konstrukce jazyka, aby tomu pfekladac spravné porozumél. Pojdme se na ivod zamé-
it na nejvyraznéjsi vizualni a strukturalni odlisnosti, kterych si pfi psani kodu ve
Swiftu okamzité vSimnete. Trosku pfi tom prfedbéhnu vyklad, ale chtél jsem, abyste
méli globalni principidlni odchylky uvedené pohromadé.

Absence strednikd

Jazyk Swift sice syntakticky patii do rodiny jazykt C, ale na rozdil od téch starSich uz
netrva na ukoncovani prikaza strednikem. Konec pfikazu prekladac¢ zpravidla bez-
pecné pozna podle konce radku. Stfedniky musime pouzit vyhradné v situaci, kdy
potiebujeme na jeden fadek zapsat vice piikazii za sebou. V opacném ptipadé se jejich
pouziti povazuje za prohfesek proti idiomatickému zapisu.

Zavorky a bloky kédu
Piseme-li podminku pro pfikazy if, while nebo switch, ve Swiftu se kolem logického
vyrazu nepisi kulaté zavorky. Pfekladac sice jejich pouziti stravi, ale vyvojové pro-
stfedi vas na né vzapéti upozorni jako na zbytecny balast.

Zcela nekompromisni je vSak Swift u sloZzenych zavorek {}. Télo podminky ¢&i cyk-
lu jimi musi byt striktné ohraniceno, a to i v piipadé, obsahuje-li pouze jediny prikaz.
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Swift timto pfistupem elegantné eliminuje celou tfidu chyb spojenych se zavadéjicim
odsazenim kodu.

Vsudypfitomna typova inference

Prestoze je Swift ptisné staticky typovany jazyk (podobné jako Java nebo C++), idioma-
ticky kod piisobi velmi odlehéené. Jazyk totiZ masivné spoléhd na automatické odvo-
zovani typl (type inference). P¥i definici proménné tak vétSinou neuvadime jeji typ,
prifadime-li ji rovnou vychozi hodnotu, z niZ si pfekladac vSe potfebné odvodi sam.

Deklarace versus definice

V nékterych jazycich je zasadni rozdil mezi deklaraci a definici. Deklarace pouze
oznamuje existenci a typ proménné bez alokace paméti (coZ umoZznuje jeji sdileni
napri¢ moduly), zatimco definice ji redlné vyhradi misto v paméti. Ve Swiftu se tento
historicky rozdil téméf stira. Zapis var x: Intje ve Swiftu vniman jako deklarace i de-
finice soucasné, nebot okamzité rezervuje potiebnou pamét, i kdyz do ni konkrétni
hodnotu pfitadime az pozdéji.

2.2 Identifikatory

Kazda entita, s niz chceme v programu pracovat, musi mit sviij nazev, anebo musime
mit moZnost se k ni pfes pojmenované entity dostat. Nazvy entit v programu oznacu-
jeme jako identifikatory, protoze jejich prostfednictvim tyto entity identifikujeme.

Ovsem oficialni pravidla jazyka Swift pro tvorbu identifikatorti psal ziejmé néjaky
patlal rdno po flamu. ProtoZze v prvni vété oznamuje, Ze na prvni pozici mohou byt
alfanumerické znaky ze sady Unicode, aby v dalsi vété oznamil, Ze od druhého znaku
tam mohou byt i cislice. Jenomze ¢islice jako alfanumericky znak smi teoreticky byt
ina prvni pozici.

Pozndamka:
Unicode je mezindrodni standard, ktery umoziiuje jednotné reprezentovat znaky
vsech pisem, véetné specidlnich symbolil a emoji.

Tolik definice. Touha autorti vytvofit jazyk s vétSimi moZnostmi neZ konkurence,
jazyk, ktery v identifikatorech povoli i emoji, vedla autory k naprosto nekonzistentni
definici identifikatord.

Pojdme se proto podivat, jak se na to diva preklada¢. Ten (na rozdil napriklad od
Javy) nedéli znaky podle kategorii Unicode na pismena, Cislice a dalsi kategorie, ale za
znaky, které se nesméji nachazet na prvni pozici, povazuje pouze Cislice ze sady
ASCIL

Jenze v sadé Unicode je asi 60 sad znakd, které patfi do kategorie Desitkové Cislice,
takZe napft. identifikator 0123456789 obsahujici znaky s kdédem U+1D7F6 az U+1DTFF
(znaky ze sady Monospace digits) je platny identifikator Swiftu.
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Pojdme se ale dohodnout, ze tyto moznosti vyuzivat nebudeme a v identifikato-
rech se omezime, jak byva mezi programatory zvykem, na znaky ze sady ASCIIL. Pak
plati pravidlo, Ze identifikator mtze byt jakakoliv posloupnost alfanumerickych znak
a znakt podtrzeni nezacinajici ¢islici a nepatfici mezi klicova slova.

V otazce klicovych slov se Swift pfidal k soucasnému trendu definovat pevnou sadu
a sadu, kterou miize s pfichodem novych funkcionalit rozsifovat. Rozlisuje proto:

e Vyhrazena klicova slova (reserved keywords nebo prosté jen keywords) jsou uvedena
v tabulce 2.1

o Kontextova klicova slova (contextual keywords) jsou uvedena v tabulce 2.2. Jejich
pocet se miliZe s pfichodem dalsich verzi jazyka dale zvétSovat.

Tabulka 2.1:  Vyhrazend klicova jazyka Swift

Any as associatedtype | break case catch
class continue | default defer deinit | do

else enum extension fallthrough | false | fileprivate
for func guard if import | din

init inout internal is let nil
operator | private | protocol public repeat | rethrows
return self Self static struct | subscript
super switch throw throws true try
typealias | var where while

Tabulka 2.2:  Kontextovd klicovd jazyka Swift

actor any async await convenience | didSet
dynamic | final get indirect | infix isolated
lazy left macro mutating | nonisolated | nonmutating
open optional | override | postfix | prefix Protocol
required | right set some Type unowned

weak willSet

2.2.1 Konvence Gvodnich podtrzitek

Pti ¢teni ciztho kddu nebo pfi prochdzeni rozhrani systémovych knihoven mtzeme
Casto narazit na identifikatory zacinajici jednim nebo dvéma podtrzitky. Ackoliv to
zakladni syntakticka pravidla jazyka technicky umoznuji, s pouzivanim téchto znak
na pocatku nazvu je spojena silna programatorska konvence.

Jedno podtriitko (gentlemanska dohoda)

Zacina-li nazev jednim podtrzitkem (napriklad _internalState), jedna se o vizudlni
signdl, Ze dana entita pfedstavuje vnitini detail implementace. Tento pfistup diivérné
znaji vyvojafi z jazyka Python.
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Ve Swiftu se s nim setkame nejcastéji v situacich, kdy musi byt vlastnost nebo
metoda z technickych d@ivoda pfekladace oznacena jako vefejnd (napfiklad z divodu
optimalizace nebo splnéni podminek protokolu), ale autofi knihovny si nepfeji, aby ji
ostatni programatoii zvenci pfimo pouzivali.

Pristoupi-li na$ kdd k takové entité, vystavujeme se riziku, Ze p¥i dalsi aktualizaci
dané knihovny jeji autofi tento detail zméni a nase aplikace se bez varovani rozbije.

Dvé podtriitka (rezervovano systémem)
Identifikatory zacinajici dvéma podtrzitky (napfiklad __builtin) sijazyk Swift striktné
rezervuje pro vnitfni potreby svého prekladace a pro vyvoj své standardni knihovny.
Tento ochranny princip pfesné odpovida pravidliim z jazykt C a C++.

Vytvorfime-li si ve vlastnim programu takto pojmenovanou proménnou, mize kod
v danou chvili fungovat, ale vystavujeme se velkému riziku. Néktera z budoucich
verzi pfekladace totiz mulZe zavést stejné pojmenovany systémovy prvek a nas
program nasledkem kolize jmen zcela pfestane fungovat.

Néco podobného znaji i programatofi v Pythonu v pripadé identifikatortt typu
dunder (double underscore), které si systém zamlouva pro sebe.

2.3 Zakladni prvky programu

Nez se v nasledujici podkapitole ponofime do podrobného zkoumani datovych typd,
musime si predstavit elementarni stavebni kameny, ze kterych se kod ve Swiftu sklada.
V této podkapitole si ujasnime, jakym zpiisobem se v paméti bezpecné uchovavaji data,
vymezime si rozdil mezi vyrazem a pfikazem a ukazeme si, jak do zdrojového textu
vpisovat poznamky a jak z nich nasledné generovat plnohodnotnou dokumentaci.

2.3.1 Proménné

Proménna je pojmenované misto v paméti pocitace, do kterého muze aplikace uloZit
né€jakou hodnotu. Tuto hodnotu 1ze kdykoliv ¢ist nebo ménit, aniz bychom museli
znat pfesnou adresu v paméti.

Proménnou deklarujeme tak, Ze zapiSeme klicové slovo var, kterym sdélime pfe-
kladaci, ze se jedna o deklaraci proménné, a za nim jeji nazev — napriklad age.

Chceme-li vytvofenou proménnou hned inicializovat, miizeme za nazev zapsat
rovnitko ndsledované prifazovanou pocatecni hodnotou. Nasledujici ptikaz vytvori
proménnou age s poc¢ate¢ni hodnotou 8.

ar age = 8

Proménné deklarované klicovym slovem var je mozné ménit na jiné hodnoty. Po pii-
fazeni hodnoty 20 v tomto pfikladu ma proménna novou hodnotu 20.

var age = 8
age = 20
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Chceme-li mit jistotu, Ze dana hodnota nebude nikdy zménéna, pouZzijeme tzv. kon-
stantu. Konstanta je neménnda hodnota v nasem programu. Deklarujeme ji klicovym
slovem let.

let pi = 3.141592
pi =3 // Chyba, konstantu nelze zméenit!

2.3.2 Prikazy a vyrazy

V programovani je dtilezité rozumét dvéma zakladnim pojmém.
Vyraz (expression) je ¢ast kodu, kterd po svém vyhodnoceni produkuje néjakou
hodnotu. Napfiklad samotné ¢islo 8 je vyraz, stejné jako matematicky vypocet 5 + 3.
Piikaz (statement) je kompletni instrukce, ktera provadi néjakou akci. Jednim
z nejbéznéjsich prikazli je definice, kterou vytvarime novou proménnou nebo kon-
stantu.

ar age = 8

Jak jsme si jiz fekli, jazyk Swift netrva na tom, Ze se za piikazem musi napsat stfednik.
Prikaz lze stejné dobfe ukoncit koncem fadku.

Je-1i pro nas pfikaz neakceptovatelné dlouhy a rozepiSeme-li jej na vice fadkii, pre-
kladac to ve vétsiné pfipadd pozna. Nedafi-li se mu to, miizeme si pomoci napiiklad
tim, Ze vhodnou ¢ast kodu zalomeného na druhy fadek uzavieme do zavorek, coz je
pro prekladac dostatecna napovéda.

Stredniky se ve Swiftu musi pouzivat pouze v pfipadé, kdy chceme na fadek umistit
nékolik pfikazii soucasné. Pak pouzijeme stfedniky jako oddélovace jednotlivych
ptikazt na fadku.

2.3.3 Komentare

Prichazite-li z jazykti Java, C++ nebo C#, budete zde jako doma. Swift pouziva pro bézné
komentafe naprosto stejnou syntaxi: dvé lomitka (//) pro jednofadkovy komentaf
a dvojici /* a */ pro komentar blokovy. Vyvojaitim prichazejicim z jazyka Python tak
jen stru¢né pripominam, ze znamy kfizek (#) zde nefunguje. Z hlediska prekladace se
jakykoliv komentai chova jednoduse jako bily znak.

Zasadnim a velmi uzitenym rozdilem oproti jazyk@im Java, C++ i C# je skutecnost,
ze ve Swiftu 1ze blokové komentare bezpecné vnofovat. Potfebujete-1i pfi ladéni do-
casné zakomentovat rozsahly blok kodu, ktery jiz uvnitf néjaké blokové komentate
obsahuje, Swift si spravné pohlida tirovné zanotreni a nevyhodi syntaktickou chybu pfi
nalezeni prvniho vnitfniho ukonceni */.

Nicméné pri zadani ptikazu k zakomentovani ¢asti kodu se editory Swiftu zachovaji
obdobné jako editory jinych jazykt a zakomentuji kazdy z vybranych fadka radko-
vym komentafem, protoze je to pfehlednéjsi.
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Tvorba dokumentace

Pro zaclenovani dokumentace pfimo do zdrojového kodu ma Swift vyhrazené speci-
alni dokumentacni komentare. Standardnim a idiomatickym pfistupem je uvozeni
kazdého fadku tfemi lomitky (///), a to i v pfipadé velmi rozsahlych vicetddkovych
text(i. Syntaxe pomoci /** a */ v jazyce sice rovnéz existuje, ale v bézném kodu se po-
uziva zcela vyjimecné. Komentare se umistuji vzdy bezprostfedné nad deklaraci
dokumentované entity.

Kli¢ovou vlastnosti dokumentacnich komentaiti ve Swiftu je plna podpora forma-
tovaci syntaxe Markdown. Pfi popisovani rozhrani tak mtizete zcela pfirozené pouzi-
vat tucné pismo, odrazkové seznamy nebo formatované bloky s ukdzkovym kodem.

V editoru Xcode se v napovédé Quick Help zapsany Markdown automaticky zobra-
zuje v Citelné vizualni podobé. Jde také o standardni format, ze kterého systém DocC
generuje finalni HTML dokumentaci pro cely projekt.

1 /// Secte dvé celd ¢isla a vrdti vysledek.
2 ///

3 /// Funkce vyuzivd standardni operdtor +.
4 /// - Parameters:

5 /// - a: Prvni séitanec.

6 /// - b: Druhy séitanec.

7 /// - Returns: Celkovy soucet obou ¢isel.
8 func add(a: Int, b: Int) > Int { a +b }
9

10 // MARK: - Pomocné metody

Navigace v kodu pomoci znacek MARK

Na poslednim fadku predchoziho vypisu se nachazi komentar zaéinajici MARK:. Nejedna
se o soucast definice jazyka Swift ani o instrukci pro preklada¢, ale o vizualni a navi-
gacni pomtcku vyvinutou pro vyvojové prostredi Xcode.

V horni navigac¢ni listé Xcode nad editorem kdédu se nachazi takzvany Jump Bar.
Vlozite-li do kédu komentar ve formatu // MARK:, vytvoii se v této listé navigacni
zalozka obsahujici text uvedeny na zbytku fadku. Kliknutim na ni editor okamzité
odroluje na dané misto v souboru. Zalozka ma dvé mozné podoby:

e // MARK: Nadpis — Do navigacni nabidky se pfida pouze polozka Nadpis.
® // MARK: - Nadpis — Do naviga¢ni nabidky se prida vizualni oddélovac (¢ara)
a tésné pod néj polozka Nadpis.

2.4 Datové typy

Kazdy program pracuje s daty a jazyk Swift patfi mezi prisné staticky typované jazyky.
Znamena to, Ze typ kazdé proménné ¢i konstanty musi byt zndm jiz v dobé prekladu,
coz prekladaci umoznuje odhalit obrovské mnozstvi chyb jesté pfed samotnym spus-
ténim programu.
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V této podkapitole se podivame na to, co to vlastné datovy typ je, ukdzeme si, jak
si za nas prekladac dokaze typy inteligentné domyslet, a pfedstavime si zdkladni sta-
vebni kameny pro praci s Cisly a textem.

2.4.1 Trocha teorie
Datovy typ objektu definuje tfi véci:
® Mnozinu hodnot, kterych miize objekt daného typu nabyvat (jinych hodnot
nabyvaji ¢isla a jinych napf. stringy).
® Mnozinu operaci, které mtizeme s objekty daného typu provadét (s cisly miizeme
provadét napi. aritmetické operace, kdeZto stringy miiZeme napf. skladat nebo
prevadét na mala ¢i velkd pismena).
® Vnitini reprezentaci hodnot daného typu, ktera soucasné urcuje, kolik paméti je
pro objekty daného typu tfeba vyhradit (alokovat).

2.4.2 Deklarace typu a typova inference

Pfi definici proménné musime vzdy urcit typ hodnot, které lze do dané proménné
ukladat. Explicitni urceni datového typu miizeme vynechat v piipadé, kdy v ramci
definice pfifazujeme definované proménné pocatecni hodnotu, protoze prekladac si
z této hodnoty dokaze pfislusny typ odvodit. V pfedchozim ptikladu jsme definovali:

var value = 8

Diky automatickému odvozeni datového typu z pfifazované hodnoty (type inference),
jsme datovy typ nemuseli uvadeét.

V uvedeném prikladu pfekladac zjisti, Ze hodnota 8 predstavuje celé ¢islo, jez ve
Swiftu predstavuje datovy typ Int. Stejny kdd jde zapsat i tak, ze typ uvedeme expli-
citné:

var value: Int = 8

V dalsim piikladu definujeme konstantu pi s hodnotou rovnou zaokrouhlené hodnoté
cisla m. V tomto pripadé pouzijeme datovy typ Double pro tvorbu realnych cisel. K defi-
nici konstanty (neménné hodnoty), pouzijeme klicové slovo let.

let pi: Double = 3.141592

Zvl1astni pozornost musime vénovat znakiim a textim. Zapis "A" do uvozovek
preklada¢ automaticky vyhodnoti jako string, tedy jako typ String. Chceme-li do
proménné ulozit pouze jediny znak reprezentovany typem Character, musime to
vyslovné uvést:

var name = "Filip" // Odvodi se jako String

ar letter: Character = "A" // Explicitni vynuceni typu Character



Vazeni Ctenéfi, prave jste docetli ukazku z knihy Programovaci jazyk Swift.
Pokud se Vam ukazka libila, na nasem webu si miiZete zakoupit celou knihu.



